A. Zoétwiem muru nie przebijesz, ale...

TO mur :a :s :n TO mur rzadA :a :s TO prost :x :y
IF :n>0 [mur_rzadA :a :s IF :s>0 [prost (:a/2) (:s*:a) REPEAT 2 [FORWARD :x
FORWARD :a/2 mur rzadA :a (:s-1) ] LEFT 90
mur_ rzadB :a :s END FORWARD :y
FORWARD :a/2 TO mur rzadB :a :s LEFT 90 ]
mur :a :s (:n-1) — END
prost (:a / 2) (:s * :a)
FORWARD -:a ]
END mur_ rzadA :a (:s - 1/2)
END
1. Procedura mur rysuje mur. O jakich wymiarach? Z ilu cegiet ztozony? Jaka droge przechodzi z6tw w trakcie rysowania?
a) mur 10 4 3 b) mur 20 9 5 ¢) mur 20 99 5 a) mur :a :s :n

o wymiarach:
liczba cegiel:
droga zétwia:

2. Oblicz ilorazy:
a) (drogawmur 20 9 5)
b) (drogawmur 20 9 50)
¢) (drogawmur 20 99 5)

3. Procedura mur nie jest optymalna w tym sensie, ze droga z6twia nie jest proporcjonalna do pola muru. Zréb taka, by byta.

B. LISTY

/ (droga wmur 10 9 5)
/ (drogawmur 20 9 5)
/ (drogawmur 20 9 5)

Zad. B1. Co wyczynia ten program? TO drogal :a :L

Conmymﬁei&“@gdypommz: IF NOT EMPTYP :L [REPEAT FIRST :L [FORWARD :a

) d 140 3 4] LEFT 360 / FIRST :L
a) droga ]
b) drogal 20 [3 4 4 3 6] FORWARD :a

¢) drogal 20 [3 2 4 2 2] drogal :a (BUTFIRST :L) ]

END
Zad. B2. Co wyczynia ten program? TO droga2 :A :L
a) droga2 [40 20] [3 4] IF NOT EMPTYP :L [REPEAT FIRST :L [FORWARD FIRST :A
b) droga2 [20 20 30] [3 4 6] LEFT 360 / FIRST :L
¢) droga2 [20 30 30] [3 4] ]
d)drogaz [20 20 20} [3 2 4] EORWAED(géﬁiiRé? A) (BUTFIRST :1) ]
roga : :

e)droga2 [20 20 20] [3 1 4] END
f) droga2 [20 30] [3 4 3 4]
Zad. B3. Co wyczynia ten program? TO droga3 :A :K
a) droga3 [40 20] [L P] IF NOT EMPTYP :K [
b) droga3 [20 20 30] [L P P] ?gRWﬁgS?EET iA"L et 90
¢)droga3 [20 30 30] (L L L] IF EFIRST :K; ; "P { RIGHT 90 }
d;jrogai E;g 58 ;8; EE 5 5; droga3 (BUTFIRST :A) (BUTFIRST :K) ]
(3 roga END

Zad. B3'. Z jakim parametrami wywota¢ droga3, by uzyska¢ nastepujace obrazki?

a}g b}r,; C}rlﬂ‘ljd}?

Zad. B4. Napisz program, ktory narysuje trojkat (wielokat) o podanych dtugosciach bokéw i podanych katach.

Stowniczek
[1 pusta lista [1 2 [1 3]1] listatrzyel
EMPTYP [2 3] daje FALSE - czy puste?

SHOW [2 3] pokazuje [2 3]
FIRST
LAST [2 3] daje 3 - ostatni element
ITEM 2 [2 3 1] daje 3

COUNT [2 3 1] daje 3 -liczba el.

[2 3] daje 2 - pierwszy element

BUTFIRST [2 3 1] daje [3 1] - bez pierwszego.
BUTLAST [2 3 1] daje [2 3] - bez ostatniego
FPUT 5 [2 3] daje [5 2 3] - zdopisanym
LPUT 5 [2 3] daje [2 3 5] - zdopisanym

(LIST 2 [3 1]) daje [2 [3 1]]
(SENTENCE 2 [3 1]) daje [2 3 1]
MEMBERP 2 [2 3] daje TRUE - czy nalezy?







