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TO wypA

IF PIXEL = [255 255 255] [
REPEAT 4 |
FORWARD 1
WYPA
FORWARD -1
LEFT 90
]
]
END
Uwaga: PIXEL = [255 255 255]

jest TRUE, gdy pod z6twiem jest biato.

Uwaga: Po wykonaniu FORWARD 1 zamalowane jest
TYLKO pole, z ktdérego wyszedil z6iw;

Uwaga: FORWARD -1 nie zmienia zwrotu zdiwia
TO wypB
IF PIXEL = [255 255 255] [
REPEAT 4 [
FORWARD 1
wypB
FORWARD -1
RIGHT 90

]

END



