Niech v, oznacza predkosé¢ goniacego G a vy predko$é uciekajacego U.
Na poczatku G znajduje sie w (0,0) a U w ([,0). W pewnym momencie G
znajduje sie w punkcie (z,y). Wtedy wektor styczny do wykresu y = y(x)
ma postaé (1,y’). Linia wychodzaca z (z,y) w kierunku (1,%’) przetnie linie
pionowa = = [ w punkcie (I,y + ¢'(I — z)). W tym momencie tam znajduje
sie U. Zatem czas jaki uptynat wynosi
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7, drugiej strony obliczajac droge przebyta przez G otrzymamy
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Catkujac obustronnie otrzymamy
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Poniewaz y'(0) = 0, to C' = alnl. Dalej pozbywamy si¢ logarytmu:
la
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Przenosimy v’ na drugg strone, podnosimy do kwadratu i upraszczamy. Do-
staniemy
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To juz tatwo odcatkowujemy w zaleznosci od tego czy a = 1 czy tez a # 1.
Np. dla a # 1 otrzymamy
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Poniewaz y(0) = 0 to stala D da sie obliczy¢.
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Gdy a < 1 to G dogoni U w miejscu, gdzie x = [. Wtedy y = D. Czas jaki

uplynat wynosi "
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