Maple i wykresy

1 Program Maple

11 Najpierw nalezy sie zalogowa¢. Jak to zrobi¢ zostato opisane w moim
poprzednim tutorialu.

1.2 Uruchomienie programu Maple

Uruchamiamy go, wpisujac w konsoli maple, potwierdzajac klawiszem enter.
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13 Zapisywanie danych do pliku

Chcemy np. zapisac liczby do zmiennych, a nastepnie przechowac je na p6zniej np.:
a:=1;
b:=2;
c:=3;
Nastepnie wykonujemy polecenie:
save a,b,c, "maple.m";
ktére to pozwoli zapia¢ nam zmienne: a, b, c do pliku o nazwie maple.m. Wyglada to
nastepujaco:
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Nastepnie wpisujemy polecenie:
quit;
co pozwoli nam wyjs¢ z programu.



Teraz mozemy zobaczy¢, ze zapisaliSmy plik poprawnie:
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= save a,b,c, "maple.m";

= quit;

bytes used=545008, alloc=655240, time=0.030

17:01:14 winf4:~% 1s

ChaosFind Downloads maple.m Pobieranie public html skrypt-11.pdf
Desktop Mail php BSQE R win

17:01:18 win®4:~%

Widzimy, ze wsrdd moich plikbw znajduje sie tez maple.m .

14 Otwieranie pliku

Sprobujmy przywréci¢ nasze zmienne z powrotem. Po otwarciu Maple wpisujemy:
read "maple.m";

teraz mozemy ponownie operowac na zmiennych, ktoére wczesniej zapisaliSmy:
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| Type 7 for help.
= read "maple.m";
> a;

15 Usuwanie pliku

Aby usunat plik wystarczy skorzystac z polecenia rm. UWAGA! Polecenie to
wykonujemy w powtoce (konsoli). Nie w Maple!
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= quit;

bytes used=1521280, alloc=1441528, time=0.01

17:08:14 winG4:~% rm maple.m

17:08:19 win@4:~% 1s

ChaosFind Downloads php PSQL R

Desktop Mail Pobieranie public html skrypt-11.pdf
17:08:21 win@4:~%

Widzimy, ze usuniecie si¢ powiodto.




2 Tworzenie wykreséw
2.1 Srodki przygotowawcze

211 Przejscie do katalogu publicznego naszego konta
W tym etapie przejdziemy do innego katalogu, ktéry nosi nazwe: public html. Jest
to katalog publiczny naszego konta instytutowego, w ktérym mozemy umiesSci¢ nasza strone
internetowy, jak réwniez pobra¢ dowolny plik znajdujacy sie w tym katalogu. Bedgc w
katalogu domowym naszego konta, wykonujemy:
cd public_html/
a nastepnie zatwierdzamy klawiszem enter.
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hlic html /S

2.1.2 Tworzenie nowego katalogu
Nastepnie utworzymy tam katalog, w ktérym bedziemy umieszczac nasze wykresy.
Ten krok jest wazny, poniewaz utatwi to pobieranie wykreséw, jak rowniez ich wyswietlanie.
Aby utworzy¢ nowy katalog wpisujemy:
mkdir maple
Od razu przejdziemy do niego poleceniem, ktore juz znanym:
cd maple

2.1.3 Przygotowanie przegladarki internetowe;j
Teraz otworz swoja przegladarke internetow3 i wpisz oto taki link:

www.math.uni.wroc.pl/~sXXXXXX/maple

gdzie XXXXXX to twoj numer indeksu. Za chwile sie to nam przyda. Teraz zajmiemy sie
wykresami.

2.2 Tworzenie wykresu w formacie PostScript
* Na wstepie powiem, ze jest to format do ktérego uzytkownicy Windows OS,

beda potrzebowac jaki§ program umozLliwiajacy podglad. Inne formaty, bardziej
przyjazne dla tego systemu, zostaty opisane pdzniej.

Bedac w katalogu public_html/maple/ otwoérz program Maple. Stworzymy teraz
wykres w formacie PostScript. Niech:

f(x)=sin(x), x€(0,2-7)
Aby zobaczy¢ wykres powyzszej funkcji wpisz:

plotsetup(ps,plotoutput="plot.ps",plotoptions="portrait,noborder");
plot(sin(x), x=0..2*Pi, title="To sinus");



Pierwsza linijka pozwoli ustawi¢ port wyjscia, jakim bedzie plik formatu PostScript. W
terminalu bedzie to wygladac nastepujgco:
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Po wszystkim w katalogu powinien pojawi¢ sie plik plot.ps. Aby go zobaczy¢, przejdz do
swojej przegladarki, co opisatem w punkcie 2.1.3 i od$wiez strone klawiszem F5. Powinno
sie pojawi¢ co$ w tym stylu:
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Teraz wystarczy klikngé w pozycje 'plot.ps’, aby pobrac (lub wyswietli¢, zalezy od
przegladarki) nasz wykres.



Wykres bedzie wygladat nastepujaco:

To sinus
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2.3 Tworzenie wykresu w formacie jpeg

Sktadnia tworzenia jest bardzo podobna jak w przypadku PostScript, zmienia sie
bowiem tylko pierwsza linijka, czyli

plotsetup('jpeg',plotoutput="plot.jpeg",plotoptions="portrait,noborder");

bedzie to wyglada¢ w nastepujacy sposob:
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i aby pobra¢ nasz plik odSwiezamy strone klawiszem F5 i klikamy w nowa pozycje, ktora sie
pojawita. Po kliknieciu powinnismy zobaczy¢ wykres w przegladarce, gdyz ten format jest
znany wiekszosci z nich:
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Oczywiscie mozna pobrac nasz wykres, klikajac prawym przyciskiem myszy, a nastepnie
wybierajac "Zapisz obraz jako'.



2.4 Wykres typu gif

Format typu gif (niektérym znany) ma to do siebie, ze moze by¢ animowany. To tez

stworzymy teraz animacje funkcji postaci:
f(x)=a-sin(x), x€(0,2-7),a€(-5,5)
Postuza nam do tego polecenia:
with(plots):
plotsetup('gif’, plotoutput="plot.gif", plotoptions="portrait,noborder");
animate(a*sin(x), x=0..2*Pi, a=-5..5);
Uwaga:
* Pierwsza linijka stuzy do zatadowania biblioteki ‘plots’, ktéra zawiera kilkadziesigt

funkcji rysujacych. Nas interesuje funkcja animate ().

Aby zobaczy¢ naszg animacje, wystarczy odswiezy¢ strone przegladarki jak poprzednio.

2.5 Wykres wysSwietlajgcy sie na ekranie.

Sprobujemy wyswietli¢ sobie wykres na ekranie naszego komputera. Pamietasz moze,
jak logowaliSmy sie za pomoca ssh dodajac flage -X? Teraz wtasnie nam to sie przyda.
Wykonamy prostg animacje funkcji:
f(x)=a-sin(x), x€(0,2- 1), a€(-5,5)
wpisujemy zatem:
with(plots):
plotsetup(x1ll);
animate(a*sin(x), x=0..2*Pi, a=-5..5);
Uwagi:
e Pierwsz3 linijke juz znamy z poprzedniego rozdziatu.
* Druga linijka informuje Maple, ze chcemy wynik animacji eksportowac na ekran (x11)
» Po ostatniej komendzie nalezy chwile odczekaé (zalezy to od predkosci tacza).
Jak juz wszystko sie zataduje, powinno pojawi¢ sie okno tego typu:
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Enjoy :-)

Opracowat:
Pawet Matkowski



