— mnozenie, dzielenie, pola prostokatow




Areas on grid

* Gra Areas on grid, co mozna przettumaczyc
jako pola na siatce kwadratowej, zaczerpnieta
zostata przeze mnie z ksigzki The Dyscalculia
Resource Book.

* Gre rozgrywa sie na arkuszu papieru z
narysowang siatkg kwadratowg — 12 x 12 pol.

* Do gry potrzebna jest szeScienna kostka z
liczbami 6, 8, 12, 16, 18 i 24.




Plansza do gry




Jak przygotowac kostke do gry?

Przygotuj tekturowa rolke z
papieru toaletowego.

Rozptaszcz jg do prostokata

Rozptaszcz jg jeszcze raz w
potowie prostokata, aby
uzyska¢ kwadratowy
przekrgj rolki.

Z powrotem sptfaszcz i
rozetnij, na trzy czesci.




* Jedng czes¢ wsun w drugg, a
nastepnie nasun trzecia tak,
aby zakryta szczeline miedzy
dwiema pierwszymi.

* Teraz napisz na kostce
potrzebne do gry liczby.

* Poniewaz kostka nie bedzie
sie fatwo toczyc trzeba j3
rzuca¢ dosc energicznie,
nadajgc ruch toczenia.




Kostka elegancka

* Jesli chcemy wykonac tadng
kostke do uzycia na dtuzej,
to krawedzie dobrze jest
oklei¢ nieprzezroczysta
tasma.

* Na bokach nakleic
wydrukowane kwadraciki z
liczbami, a nastepnie catos¢
oklei¢ przezroczystg tasma
klejaca.




Wskazowki praktyczne

Popros ucznidéw, aby zachowali rolki z papieru toaletowego, bo ktoregos
dnia przydadzg sie w czasie zajec.

Rolki majg rozng srednice i czasem jak rozetniemy rolke na trzy czesci to
beda one troche za mate, zeby zrobic ksztattng kostke. W takim wypadku
uzy¢ mozna dwoch rolek.

Rozptaszczong rolke mozna zmierzyc i ustali¢, jaka ma by¢ dtugosc
krawedzi szeScianu i rozcig€ rolke na czesci takiej dtugosci.

Jesli chcemy uzyskac tadng kostke to mozna trzy czesci rozcigc tak, aby
roznity sie dtugoscig o milimetr — wtedy tadniej wpasuja sie najmniejsza w
Srednig, a nastepnie na wierzch najwieksza.

Mozna poprosic¢ sprawniejszych manualnie uczniow o przygotowanie kilku
roznych kostek.




Zasady gry

W grze udziat biorg dwie osoby, kazda ma pisak innego koloru.
* Nazmiane rzucajg przygotowang kostka.

* Liczba wyrzuconych oczek okresla pole prostokata, ktory gracz ma
narysowac/zakreskowac na planszy.

* Prostokat mozna umiesci¢ w dowolnym wolnym miejscu.

e Jesli gracz wyrzuci np. 12, moze zakolorowac prostokat o wymiarach
1x12, 2x6, 3x4 .

* Przegrywa ten z graczy, ktory nie ma jak narysowac swojego prostokata.

Instructions

Take turns to throw a die on which the following numbers appear: 6, 8, 12, 16, 18 and 24.
On the game board, sketch out g single rectangle to match the number thrown and shade it in
lightly with your coloured pencil, writing the total area in the middle of the rectangle. So, if
you throw a & you can colour in an area of six squares as a rectangle measuring either 1 by
6 or 2 by 3, writing 6 at the centre of your shaded area. As soon as ane player can no longer

find space on the game board to sketch the next rectangle, the other player wins the game. D



Alternatywny wariant gry

* Kiedy wykorzystuje gre, pozwalam parze graczy zadecydowac,
czy bedga grac przeciwko sobie, czy tez bedg w grze
wspotpracowac.

e Zasady gry przeciwko sobie, zostaty wyzej opisane. Jesli zas
gracze chcg w grze wspotpracowac, wowczas ich celem jest
tak uwazne rozmieszczanie prostokatow na planszy, zeby
pozostato jak najmniej niezakolorowanych pdl, badz, by
wszystkie zostaty zakolorowane.

W gre mozna takze zagrac rzucajgc dwiema zwyktymi kostkami
do gry i rysujac prostokat o polu bedgcym iloczynem

wyrzuconych liczb.




Gra przeciwko sobie

* 3,18, 24,8,12,24
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Gra ‘na wspotprace’
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* 12,16, 18, 12, 18,
18, 24, 16, 8

* (@Gracze starajg sie
zagospodarowac
przestrzen
ekonomicznie. Uktadaja
swoje prostokaty tak,
aby pozostawiaty jak
najbardziej regularne
obszary dla kolejnych
prostokatow




Walory dydaktyczne gry

Gra doskonali umiejetnosci:
°* mnozenia i dzielenia,
e ustalania dzielnikow liczby,

e ustalania mozliwych wymiarow prostokata o
podanym polu,

* planowego dziatania dla osiggniecia zatozonego celu
— utrudnienie przeciwnikowi umieszczenia
prostokata, bgdz wspotdziatania na rzecz zapetnienia

planszy.
A



