Operatory: lukier syntaktyczny

(dodane po wyktadzie)

Typowe idiomy w Pythonie (gdzie n, x, a — liczby, s — napis):

n
X
S

n 1
X a
s

+ox +

"abc’

Mozna je skréci¢ w nastepujacy sposéb:

n +=1
X *= a
s += 'abc’

Podobnie dla innych operatoréw (np. n **= 2).
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Operatory: lukier syntaktyczny

Gdy obiekty sa zmienialne, operacje rodzaju += etc. moga mieé szczegdlng
semantyke. Przypomnienie: jedli Ist jest lista, to:

e Ist = Ist + [4, 5, 6] tworzy nowa liste (sklejenie) i nazywa ja Ist,
e Ist.extend([4, 5, 6]) dokleja elementy do listy bez tworzenia nowej kopii.
Instrukcja Ist += [4, 5, 6] jest réwnowazna Ist.extend([4, 5, 6])!

Ist = [1, 2, 3]

s = Ist

Ist += [4, 5, 6] # s = Ist = [1, 2, 3, 4, 5, 6]
print(s) # [1, 2, 3, 4, 5, 6]

Ist = [1, 2, 3]

s = Ist

Ist = Ist + [4, 5, 6] # wciaz s = [1, 2, 3]
print(s) # [1, 2, 3]
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Zbiory: set

set — typ reprezentujacy (skonczony) zbidr obiektéw.

Sktadnia konstrukgji jak dla list, z nawiasami { i } zamiast [ i | — w tym réwniez
zbiory sktadane.

Elementy w zbiorze s3 unikalne (jak w matematyce).

Elementy musza by¢ hashowalne (w uproszczeniu — niezmienialne).

Elementy mozna dodawac¢ lub dodawac (add(), remove()) — zbiory sa zmienialne.
Zbidr jest iterowalny, ale kolejnos¢ elementéw nie jest ustalona.

Podstawowe operacje mnogosciowe na zbiorach (suma, przekrdj, réznica, réznica
symetryczna) — w kilku wariantach (przez tworzenie nowych zbioréw lub
uaktualnianie istniejacych).

Operacje poréwnania i inne.
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Zbiory: set

s, t — zbiory, it/*it — obiekt(y) iterowalny(e).

Nowy zbiér:
Ze zbioru Z it/*it
Suma st s.union(*it)
Przekrdj s&t s.intersection(*it)
Réznica S-t s.difference(*it)
Rézn. sym. st s.symmetric_difference(it)
Aktualizacja zbioru:
Ze zbioru Z it/*it
Suma s|=t s.update(*it)
Przekrdj s&=1t s.intersection_update(*it)
Réznica s -= s.difference_update(*it)
Rézn. sym. | s "=t | s.symmetric_difference_update(it)
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Zbiory: set

Inne operacje:
e Poréwnania (wedtug porzadku zawierania/inkluzji): ==, < etc.

e clear(), pop()
e len(), operator in.

Wersja niezmienialna: typ frozenset.

Operacje sumy etc. dziataja dla obu typéw (zwracaja obiekt tego samego typu, co
pierwszy zbidr):

s {1, 2, 3}

t frozenset ([3, 4, 5])

print(s | t) # {1, 2, 3, 4, 5}

print(t | s) # frozenset ({1, 2, 3, 4, 5})
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Stowniki: dict

Stownik: struktura danych stowarzyszajaca klucze z warto$ciami. Przyktad uzycia:

d={1: "a’, 2: 'b'} # klucz: wartos¢, klucz2: wartosc¢2
print(d[1l]) # 'a’

d['abc’] = 500

print(d[ abc’']) # 500

e Kluczami moga by¢ tylko obiekty hashowalne (czyli &~ niezmienialne),
odpowiadajace im wartosci — dowolne.

Kilka szczegdlnych sposobdw konstrukcji (nastepny slajd).

Dodawanie i usuwanie par klucz/warto$¢, podmienianie wartosci stowarzyszonej z
kluczem.

Iteracja po kluczach, po wartosciach, po parach klucz/wartos¢.

Indeksowanie odczytuje warto$¢ stowarzyszong z kluczem.
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Niektére operacje na stownikach

Sposoby konstrukgji:

d={1: 'a’, 2: 'b'} # klucz: wartosé, klucz2: wartosc¢2
d = dict([(1, "a’), (2, 'b")]) # lista par

d = dict(x=1, y=2, z=1) # nazwy parametréw to klucze

d = {n: n¥+2 for n in range(5)} # stownik sktadany

Podstawowe operacje:

d[k] = v # nowy klucz, lub podmiana wartosci
del d[k] # usuniecie klucza+wartosci

k in d # test, czy k jest kluczem

d.get(k, default) # (x)

(*) - jesli k jest w stowniku, zwraca d[k]|, w przeciwnym wypadku zwraca default.
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Niektére operacje na stownikach

Iteracja (d — stownik):
Po kluczach:

for k in d: # réwnowaznie: for k in d.keys():

# k — klucz

Po wartosciach:

for v in d.values():

# v — wartos¢é

Po parach klucz-warto$é:

for k, v in d.items():

# k — klucz
# v — wartos¢é

Programowanie 1 (Python) 2025/2026 Zbiory i stfowniki



