Informacje o wyktadzie

e Programowanie 1 (Python)
o Nie zakfada wstepnej znajomosci Pythona ani programowania.

@ Strona wyktadu:
https://math.uni.wroc.pl/ jagiella/plpython/

(lista oméwionych zagadnien, materiaty z wyktadu, przydatne
linki)

@ Strona ¢wiczen (laboratoridw):
https://math.uni.wroc.pl/"jagiella/plpython/lab/

(listy zadan, przyktadowe rozwigzania)

o Konsultacje: TBA.
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https://math.uni.wroc.pl/~jagiella/p1python/
https://math.uni.wroc.pl/~jagiella/p1python/lab/

Strony formalne i zaliczenie

e Wyktad konczy sie praktycznym (pisemnym) egzaminem.
@ Dopuszczenie do egzaminu: zaliczenie laboratoridéw przez wykonywanie list zadan.

@ Listy zadan maja charakter zadania domowego i nalezy je wykonywacd
samodzielnie.

o Listy zadan beda pojawiac sie po kazdym wyktadzie i obowigzuja (domyslnie) na
nastepny tydzien.

@ Prowadzacy moga modyfikowa¢ harmonogram w swojej grupie lub stosowaé
wtasne listy™.

@ 50% na 3.0, 60% na 3.5, ..., 90% na 5.0.
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Strony techniczne, ¢wiczenia

Pierwsze ¢éwiczenia:

@ Instalacja Pythona (i ewentualnych innych narzedzi).
@ Instrukcja przekazywania rozwigzanych zadan.
@ Sposoby rozliczania i oceniania rozwiazan.

@ (zespoty na MS Teams).
Pierwsza lista pojawi sie po wyktadzie i obowiazuje na 02-06.03.2026.
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Algorytmy

Algorytm — zbiér precyzyjnych instrukcji wraz z regutami, w jakiej kolejnosci maja by¢
wykonywane, oraz kiedy ich wykonywanie nalezy zakonczyé.

~Precyzyjna instrukcja” moze nie mie¢ sensu na danej platformie — procesory s3 w
stanie wykonywac jedynie proste operacje arytmetyczne, podczas gdy w algorytmach
czesto stosujemy bardziej ztozone obiekty (np. macierze, napisy, obrazy, ...).

Jezyk programowania — notacja pisania programéw, czyli opiséw algorytmow.

Idea: programy moga dopuszcza¢ instrukcje, ktére nie maja odpowiednikéw w kodzie
maszynowym; definiowanie ztozonych obiektéw, oraz operacje na nich.
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Jezyki programowania

Programy napisane w danym jezyku muszg zostaé przettumaczone na jezyk
maszynowy, aby mogty zosta¢ wykonane. Stuzy do tego oprogramowanie: kompilatory
i interpretery.

Kompilator/

. = Kod maszynowy
interpreter

Instrukcje w jezyku =

Ttumaczenie moze odbywac sie w krokach, uzywajac jezykéw posrednich, np.:
e C# = CIL = interpretacja i produkcja kodu maszynowego just-in-time).
@ Python = posredni kod binarny = interpretacja/interpretacja just-in-time.

Fundamentalne réznice miedzy interpreterem a kompilatorem — materiat na inny
wyktad (lub kurs).
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Jezyki programowania

Jezyki programowania (jezyki naturalne tez) — opis przez skfadnie (syntax) i semantyke
(semantics).

Sktadnia — reguty stanowiace, co jest poprawnym (albo: ,legalnym”) wyrazeniem lub
instrukcja w jezyku.

Przyktad: wyrazenia arytmetyczne sktadaja sie z liczb, zmiennych, symboli operatoréw
arytmetycznych, nawiaséw. Istnieja reguty konstrukcji poprawnych wyrazen (operatory
musza pojawiaé sie miedzy podwyrazeniami, nawiasy otwarte muszg zosta¢ zamkniete,
etc.).

Semantyka — znaczenie poprawnych wyrazen jezyka.
Przyktad: ,,a + b" to wyrazenie, ktérego wartos¢ jest liczbg bedaca suma a i b.
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Obiekty i typy

W wiekszosci jezykdw programowania pracujemy z obiektami (np. liczby, napisy,
macierze, obrazy, dzwieki, listy i kolekcje innych obiektéw, )

W Pythonie, kazdy obiekt ma typ. Typ obiektu determinuje jakie wartosci moze
przyjmowac obiekt, i jakie operacje mozna na nim wykonad.
Niektére elementarne, wbudowane typy w Pythonie:

Nazwa Znaczenie Przyktadowe wartosci
int liczba catkowita 0,1, 2, 1337, -1
float liczba zmiennoprzecinkowa 2.5, -7e100

bool warto$¢ logiczna True, False (jedyne)
str napis (string) "abcl23”, "X'Y 77
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Wyrazenia arytmetyczne

Wyrazenia arytmetyczne — wyrazenia reprezentujace liczby.

Skonstruowane z:
@ operatoréw arytmetycznych, liczb, nawiaséw,
@ nazw reprezentujacych obiekty (o tym zaraz),

@ pewnych podwyrazen (o tym pdzniej).

Operatory arytmetyczne (w kolejnosci wykonywania):
Q ** (potegowanie),
@ +, - (jednoargumentowy plus i minus),
Q@ *, /, %, // (mnozenie, dzielenie, modulo, dzielenie catkowite),
Q +, -
o ...
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Nazwa — identyfikator obiektu. Dowolnemu obiektowi mozna nadaé nazwe i uzywac jej
w kodzie, reprezentujac ten obiekt.

Podstawowa sktadnia:

nazwa = wyrazenie
np.

r =5

area = 3.14 % r xx 2

Wartos¢ wyrazenia z prawej strony wyliczana jest raz — w momencie przypisania. Sama
nazwa moze zostaé pdzniej przypisana do innego obiektu.

Podobny model: Java, C#, R (nazwa to etykieta).
Inny model: C, C++ (nazwa/zmienna to sam obiekt).
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Wyrazenia a instrukcje

Dwa rodzaje ,,napiséw”: instrukcje (statements) i wyrazenia (expressions).
Instrukcja — powoduje zmiane stanu programu, nie posiada wartosci (np. przypisanie).

Wyrazenie — wylicza sie do pewnej wartosci (tzn. obiektu pewnego typu).
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Wyrazenia ogdlnie

Wyrazenia konstruowane z:
@ operatoréw, statych, nawiaséw,
@ nazw reprezentujacych obiekty,

Niektdre operatory (w kolejnosci wykonywania):
Q arytmetyczne,
<=, <, >, >= — nierébwnosci,

==, = — rdwnos¢, nierdwnosé,

and — koniunkcja,

(2]
o
@ not — negacja,
o
@ or — alternatywa.
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Wejscie /wyjscie

Wejscie/wyjscie: wbudowane w jezyk input() i print().

print (wyrazeniel , wyrazenie2, ...)

np.

print (" Hello”, "World!”, 12 4+ 10)
>> Hello World! 22

s = input(”Podaj napis")

Konwersja typéw:

n=int(2.5)

Np. str — int, str — float:

int (input(”"Podaj liczbe calkowita”))
float (input (" Podaj liczbe rzeczywista”))
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Przeptyw sterowania

Pewne sposoby kontroli kolejnosci wykonywania instrukgji:
Instrukcja warunkowa.

if wyrazenie: instrukcja

if wyrazenie:
instrukcjal
instrukcja?2

if wyrazeniel:
instrukcjal
instrukcja2

elif wyrazenie2: # dowolna ilos¢ razy
instrukcja3

else:
instrukcja4
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Przeptyw sterowania

Pewne sposoby kontroli kolejnosci wykonywania instrukgji: petle® (pierwsza przymiarka)

while wyrazenie: instrukcja

while wyrazenie:
instrukcjal
instrukcja2

for nazwa in range(n, m): instrukcja

for n in range(1l, 10):
print(n)

* — petla while pojawi sie na drugim wyktadzie.
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