Atrybuty

Atrybut — ,nazwa przywiazana (lub nalezaca) do obiektu".
(nazwy nazywaja obiekty, wiec w szczegdlnosci atrybuty nazywaja
obiekty ,,przywiazane” do danego obiektu)

Sktadnia dostepu do atrybutu attribute obiektu obj: . (kropka):
obj.attribute

Przyktad: liczby zespolone:

z =2 4+ 1j # liczba zespolona 2 + i
print(z.real) # czes¢ rzeczywista
print(z.imag) # czes¢ urojona

Przyktad: moduty (obiekty) i ich atrybuty (np. funkcje, state):

import math

y = math.sin(math.pi / 2)
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Metoda — atrybut, funkcja przywigzana do obiektu.

O takiej funkcji mozna mysleé, ze jej ukrytym parametrem jest
obiekt, do ktérego jest przywigzana.

Przykfady:
z1 =2 + 1j # liczba zespolona
z2 = z1.conjugate() # sprzezenie z1, bez parametréw

# 22 =2—1j

Ist = [1, 2, 3]
Ist.append(4) # doktada 1 na koniec listy Ist
# Ist = [1, 2, 3, 4]
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Operacje na listach

Atrybuty (w tym metody) obiektu sa w znacznej czesci
zdeterminowane przez typ tego obiektu.
Na wyktadzie: niektére metody list.

@ append, extend, insert
@ pop, remove, clear
@ index, count
@ sort, reverse
@ copy
Oprécz tego, inne operacje na listach (nie przez metody):
@ del, len
@ min, max, sum
@ sorted, reversed
o listy sktadane

o (extended) slicing
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Listy sktadane

Listy sktadane (schematy konstrukgji list) — skrétowe wyrazenia
konstruujace listy z innych list (lub napiséw, etc.).
»Reczna” konstrukgja listy kwadratéw [0, 1, 4, 9, 16, 25]:

Ist = [] # pusta lista
for i in range(6):
Ist.append(i *x 2)

Taka liste mozna stworzy¢ (i potem nazwaé) pojedynczym
wyrazeniem:

Ist = [i #x 2 for i in range(6)]

W liscie sktadanej moga pojawiaé sie warunki (odrzucajace
niektére obiekty) oraz wiecej iteracji, np.:

Istl = [1 / x for x in range(—3, 3) if x != 0]
Ist2 = [c * i for c in "abc” for i in range(3)]
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