Obiekty i programowanie obiektowe

Pierwsze wyktady i listy zadan (~ 1-4) dotyczyty gtéwnie probleméw
arytmetycznych.

Potem pojawity sie narzedzia, pozwalajace na wyjscie poza arytmetyke.

Cze$¢ z nich to biblioteki (gtéwnie matplotlib, math).

Wazniejsza cze$é — przeglad podstawowych typéw obiektéw w Pythonie.

Z poczatku znane nam byty proste typy danych — liczby i wartosci logiczne. Potem
bardziej skomplikowane — napisy i kolekcje (listy, krotki, zbiory, stowniki).

Bardziej specyficzne obiekty, np. pliki.
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Obiekty i programowanie obiektowe

Obiekt, ogdlnie: zestaw danych wraz z operacjami na nich.

Programowanie obiektowe — paradygmat programowania, w ktérym obiekt jest
centralnym konceptem. Modelujemy rzeczywisto$¢ wyodrebniajac z niej obiekty,
opisujac operacje na nich, relacje i komunikacje miedzy nimi, a nastepnie reprezentujac
je w programie.

Takimi wyodrebnionymi obiektami moze by¢ cokolwiek:

e W matematyce: liczby, macierze, wektory (i dziatania na nich), funkcje,
przestrzenie, ...

e W przegladarce: zaktadka, strona, przycisk (ogdlnie: elementy interfejsu
graficznego), ...

@ W USOSie: osoba, przedmiot, sprawdzian, zestaw ocen, protokdt zaliczen, . ..
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Obiekty i programowanie obiektowe

Znane nam typy obiektéw w Pythonie (stowniki etc.) sg do$¢ uniwersalne, ale bardzo
ogolne.

Kluczowa w programowaniu obiektowym [w Pythonie] jest mozliwo$¢ definiowania
wiasnych typéw obiektéw (wraz z operacjami na nich).

Przyktadowo: zdefiniujemy dzi$ wtasny typ Vector2D. Obiekty tego typu beda
reprezentowal wektor na ptaszczyznie. Bedg wyposazone w metody i operacje,
odpowiadajace réznym naturalnym operacjom na wektorach:

v = Vector2D (1, 0) # tworzenie wektora (1, 0)
w = Vector2D (0, 1)

u=3% v+ 4 xu # kombinacja liniowa
u.normalize () # normalizacja wektora
print(u) # "Vector2D (0.6, 0.8)”
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