Formatowanie napiséw

W Pythonie istnieja sposoby tworzenia napiséw w ogdlnej postaci i podstawiania do
nich konkretnych obiektéw (tzn. napiséw, ktére je reprezentuja).

@ Interpolacja napiséw — f-stringi (dzi$),
@ ,stary sposéb” z uzyciem operatora % (tylko informacyjnie),
@ ,nowy sposéb” (pdzniej)

Przyktad uzycia f-stringa:

name, age = "Manfred", 25
txt = f"{name} is {age} years old, not {age+1}."

Fragmenty postaci {. ..} to ,formatki”, w ktérych mozna umieszcza¢ wyrazenia.
Wyrazenia zostajg wyliczone i ich napisowe reprezentacje zostajg podstawione w
miejsce formatek. W formatkach mozna umieszcza¢ dodatkowe informacje (przyktady:
strformat.py i strformat.html).
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Atrybuty

Atrybut — ,,nazwa przywigzana (lub nalezaca) do obiektu".

(nazwy nazywaja obiekty, wiec w szczegdlnosci atrybuty nazywaja obiekty
»przywiazane" do danego obiektu)

Sktadnia dostepu do atrybutu attribute obiektu obj: . (kropka):

obj.attribute

Przyktad: liczby zespolone:

z =2 4+ 1j # liczba zespolona 2 + i
print(z.real) # czes¢ rzeczywista
print(z.imag) # czes¢ urojona

Przykfad: moduty (obiekty) i ich atrybuty (np. funkcje, state):

import math

y = math.sin(math.pi / 2)
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Metoda — atrybut, funkcja przywiazana do obiektu.

O takiej funkcji mozna mysleé, ze jej ukrytym parametrem jest obiekt, do ktérego jest
przywigzana.

Przyktady:
z1 =2 + 1j # liczba zespolona
z2 = z1.conjugate() # sprzezenie zI1, bez parametrow

# 22 =2 —1j

Ist = [1, 2, 3]
Ist.append(4) # doktada 1 na koniec listy Ist
# Ist — [1, 2, 3, 4]
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Operacje na listach

Atrybuty (w tym metody) obiektu s3 w znacznej czesci zdeterminowane przez typ tego
obiektu.
Na wyktadzie: niektére metody list.

append, extend, insert
pop, remove, clear

index, count

sort, reverse
@ copy
Oprécz tego, inne operacje na listach (nie przez metody):
@ del, len
@ min, max, sum
@ sorted, reversed
o listy sktadane
o (extended) slicing



Listy sktadane

Listy sktadane (schematy konstrukgji list) — skrétowe wyrazenia konstruujace listy z
innych list (lub napiséw, etc.).
»Reczna"” konstrukcja listy kwadratéw [0, 1, 4, 9, 16, 25]:

Ist = [] # pusta lista
for i in range(6):
Ist.append (i *x 2)

Taka liste mozna stworzy¢ (i potem nazwacd) pojedynczym wyrazeniem:

Ist = [i *x 2 for i in range(6)]

W liscie sktadanej moga pojawiaé sie warunki (odrzucajace niektére obiekty) oraz
wiecej iteracji, np.:

Istl
Ist2

[1 / x for x in range(—3, 3) if x != 0]
[c x i for ¢ in "abc" for i in range(3)]

Przyktad: pascal.py



Stowniki (wstepnie): dict

Stownik: struktura danych stowarzyszajaca klucze z warto$ciami. Przyktad uzycia:

d={1: 'a', 2: 'b'} # klucz: wartosc, klucz2: wartosc2
print(d[1l]) # 'a’

d['abc’] = 500

print(d[ abc’']) # 500

e Kluczami moga by¢ tylko obiekty hashowalne (czyli &~ niezmienialne),
odpowiadajace im wartosci — dowolne.

Kilka szczegdlnych sposobéw konstrukgji (nastepny slajd).

Dodawanie i usuwanie par klucz/warto$¢, podmienianie wartosci stowarzyszonej z
kluczem.

Iteracja po kluczach, po wartosciach, po parach klucz/wartos¢.

Indeksowanie odczytuje warto$¢ stowarzyszong z kluczem.
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Niektére operacje na stownikach

Sposoby konstrukgji:

d={1: "a’, 2: 'b'} # kluczl: wartosél, klucz2: wartosc¢2
d = dict([(1, "a'), (2, 'b")]) # lista par

d = dict(x=1, y=2, z=1) # nazwy parametréw to klucze

d = {n: n*%*2 for n in range(5)} # stownik sktadany

Podstawowe operacje:

d[k] = v # nowy klucz, lub podmiana wartosci
del d[k] # usuniecie klucza+wartosci

k in d # test, czy k jest kluczem

d.get(k, default) # (x)

(*) - jesli k jest w stowniku, zwraca d[k], w przeciwnym wypadku zwraca default.
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Niektére operacje na stownikach

Iteracja (d — stownik):
Po kluczach:

for k in d: # réwnowaznie: for k in d.keys():

# k — klucz

Po wartosciach:

for v in d.values():

# v — wartosc

Po parach klucz-warto$é:

for k, v in d.items():

# k — klucz
# v — wartos¢é
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