Sprawy organizacyjne

Sprawy organizacyjne:
@ Dostep do Datacampa (https://www.datacamp.com/) — link przez maila.
@ Reguty zaliczenia.

@ Listy zadah 70%.
@ Projekt 30% (+ obowigzek wykonania).

@ Reguty zwolnien.

© Studenci informatyki: zaliczenie przedmiotu za PWI + znajomos$¢ Pythona.
@ Zwolnienie z list zadan — indywidualnie na konsultacjach.
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https://www.datacamp.com/

Kontrola przeptywu sterowania — petle:
Petla while (dopéki):

while condition:

s =""
while s != "koniec”:
s = input(”" Napisz 'koniec’' aby wyjs¢: ")

Petla for (minimalistyczna wersja) — iteracja (przebieganie) po ciaggu elementéw.

for name in sequence:

for i in range(1l, 10): # ciag 1, 2, ..., 9
print (i)

Uzytkownicy C++: petla for to odpowiednik range-based for loops (C++11).



Przyktady

Przyktad 1. (Bardzo prymitywny) test pierwszosci liczby naturalnej n > 1:

n = int(input(”Wpisz n > 1:"))
found_divisor = False
for d in range(2, n):

if n% d—=— 0:
found_divisor = True

print(” Liczba”, n, "jest pierwsza:", not found_divisor) # and n > 1

(prime.py w materiatach)

(live coding: warianty range)
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Przyktady

Przyktad 2. Punkty siatkowe na ptaszczyznie:

n = int(input(”Wpisz n naturalne:"))

for x in range(n):
for y in range(n):
print(x, y)

Modyfikacje: tylko punkty, gdzie x < y, punkty innych éwiartek.
(pairs.py w materiatach; break i continue wyjasnione na Licie 2)
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Obiekty i typy

W Pythonie pracujemy z obiektami (liczby, napisy, macierze, obrazy, listy zakupéw,
gatunki ksigzek, ...).

W Pythonie, kazdy obiekt ma typ. Typ obiektu determinuje jakie wartosci moze
przyjmowac obiekt, i jakie operacje mozna na nim wykonaé.

Niektére elementarne, wbudowane typy w Pythonie:

Nazwa Znaczenie Przyktadowe wartosci
int liczba catkowita 1337, -1
float liczba zmiennoprzecinkowa 2.5, -7e100
bool warto$¢ logiczna True, False (jedyne)
str napis (string) "abcl23”, "X'Y Z”
NoneType .brak wartosci” None (jedyna)

type(x) — typ obiektu x.
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Obiekty i typy

Komentarze:

@ int — liczby catkowite, w teorii dowolne (natywne bignumy).

o float — liczby zmiennoprzecinkowe (przyblizenia liczb rzeczywistych) w standardzie
IEEE podwdjnej precyzji (64 bity). Odpowiednik w C/C++: double.
Zakres +1.7 - 1039 ale liczby reprezentowane s3 w przyblizeniu.
Dokfadnos¢ do 15-16 znaczacych cyfr dziesietnych.
Obliczenia arytmetyczne wykonywane z (najlepszym mozliwym) przyblizeniem.
Notacja naukowa: 5e6 == 5000000, 3e-2 == 0.03
@ Liczby typu int, float (a takze inne) mozna dowolnie miesza¢ w wyrazeniach
arytmetycznych — wynik bedzie najogdlniejszego (w sensie matematycznym) typu.
02 +2==4
0 20+ 2.0==40
e 2 + 2.0 == 4.0 # int, float, float

(numbers.py w materiatach do wyktadu)
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Obiekty i typy

Konstrukcja obiektéw ustalonego typu z innych obiektéw (a — obiekt, t — nazwa typu),
tutaj od razu z przypisaniem:

b=t(a)

S
o

int(720") # 20
float ("2.5") # 2.5
int (10.5) # 10
str(100) # 100"

w 3 X o

(Na razie) typowe uzycie:

n = int(input(”Podaj liczbe: "))

Uzytkownicy C/C++: to nie jest rzutowanie (casting), a konstrukcja nowego obiektu.
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Typ tuple: krotka, skonczony cigg dowolnych obiektow.
Krotki dtugosci 2, 3,4, ...: para, trojka, czworka, etc.

Konstrukcje krotek (wraz z przypisaniem):

three = (1, 'a’, 1.0)
test = (0, 0, 0, 0, 0)

# a nawet prosciej:
three =1, 'a’, 1.0
test = 0, 0, 0, 0, O

»Rozpakowanie" krotki:

three =1, 'a’, 1.0
a, b, ¢ = three
print(a) # 1
print(b) # 'a’
print(c) # 1.0
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Krotki i napisy (oraz wiele innych obiektéw) reprezentuja ciagi obiektéw i moga by¢
uzyte w petli for:

for x in (1, 4, 9, 16):
print(x)

for ¢ in "Jestem napisem”:
print(c)

Przyktad 3 (bonus). Suma cyfr w liczbie (w stylu Pythona):

s = input(”Podaj liczbe naturalna: ")
suma = 0
for c in s:

suma = suma + int(c) # !/
print(suma)

Uzytkownicy C/C++: w tym wypadku mozna tez suma += int(c)
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