Przetwarzanie i analiza obrazow 26.02.2014

Lista nr 1
Pawel Lorek

Zadania do zaprogramowania. Zaktadamy, iz wszystkie obrazy sa w skali szarosci 0-255.
Ponizej odnosze sie do obrazkéw dostepnych na stronie
http://www.math.uni.wroc.pl/~lorek/image_analysis/images/

1. Dla danego obrazu f(x,y) zrob obraz/wykres histogramu (powiedzmy nowy obraz
o rozmiarze 256 X 256.

Zapisz catosé jako funkcje w C++, ktora na wejsciu dostaje obraz, jego wymiary
(szerokos¢ 1 wysokos¢), a zwraca obraz 256 x 256.

2. Dlaobrazu f(z,y),z,y € {0,1,..., N—1} zdef. m = min f(z,y), M = max f(z,y).
T,y z,Y

Na zajeciach zmienialiSmy obraz f na f’ tak, by histogram hist;(z) obrazu f’ byt
niezerowy dla wartodci v = 11z —254 i by miat histy (x) byt “rozciagniety” wersja
histogramu hist¢(x). Tzn. robilismy

f(xv y) —m

flay) ==

Wykona]j podobna transformacje, jednak znajdujac m; takie, iz 10% wszystkich
pixeli ma warto$¢ mniejsza od my, analogicznie, znajdz takie M; by 10% pixeli mi-
alo wartos¢ wieksza niz M;. Przy transformacji wszystkie pixele o wart. mniejszej
od m, zamien na czarne, a wieksze od M, na biate. Wykonaj testy na poprzednich
obrazkach, poeksperymentuj z wartoscia 10%.

255

3. Segmentacja/progowanie. Proste progowanie obrazu f(z,vy) :
[ 255 jesli f(x,y) >T

9(w,y) = { 0 jesli f(z,y) < T
dla jakiego$ ustalonego progu T € {0,...,255}. (ew. mozna zmieni¢ kierunek
nieréwnosci). Sprobuj wysegmentowaé poprzez powyzsze progowanie obrazki
to_segmentl.bmp oraz to_segment2.bmp zgadujac/testujac rozne progi T (kaz-
dorazowo zapisujac obrazek g).
Ogladnij histogramy powyzszych obrazkéw. Czy moga one poméc w ustaleniu
optymalnego progu 77

Potestuj metode na innych znalezionych obrazkach tego typu.

Pomysl jak calo$¢ zautomatyzowac.

4. Sprobuj wysegmentowaé obiekt-okrag (lewy dolny rog) na obrazku to_segment3. bmp
(wsk: uzyj 2 progow). Potestuj metode na innych znalezionych obrazkach tego

typu.

Pomysl jak calo$¢ zautomatyzowac.
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