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Projekt nr 2, ver B
Pawel Lorek

PROJEKT SKEADA SIE Z KILKU NIZEJ OPISANYCH CZESCI. OPROCZ PONIZSZYCH
POLECEN OPISZ KROTKO KAZDA Z METOD.

21.05.2019 Dodano B.2
DO ODDANIA: Raport w postaci pliku .pdf oraz pliki (preferowany: Python), ktore
powinny sie uruchamiaé¢ w lab. 417

UWAGA: Ponizej znajduje sie opis co powinno znalezé sie w projekcie. Twoj projekt
powinien te wszystkie elementy zawieraé¢, ale nie musi sie tylko i wytacznie do nich
sprowadzaé¢. W szczegdlnodci nie sa tam wymienione wszystkie rzeczy krok po kroku,
opis jest (zamierzenie) luzny.

Czes$é A: Transformata Fouriera

Sprobuj usunaé regularne “znieksztatcenia” z nastepujacego obrazka
http://www.math.uni.wroc.pl/ lorek/image_analysis/images/fourier/man. jpg
Wykonaj transformate Fouriera. Na tej transformacie “usurt” punkty, ktére moga odpowiadac
tym znieksztatceniom. Mozesz to zrobi¢ tworzac osobno “recznie” obrazek z zaznac-
zonymi obszarami.

Wykonaj tez calg procedure na przynajmniej jednym innym obrazku.
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Cze$¢ B: Segmentacja semantyczna

B.1 Na stronie

http://www.math.uni.wroc.pl/ lorek/image_analysis/images/segmentation_
WBC_part/

umieszczonych jest 5 zdje¢ komorek, jest to fragment dostepnej bazy “WBC Image
Dataset” dostepnej pod adresem:

https://github.com/zxaoyou/segmentation_WBC

Zadanie polega na segmentacji semantycznej, musimy przypisa¢ kazdy piksel do
1 z trzech klas. Do kazdego obrazka RGB zapisanego w formacie .bmp dostepny
jest obraz .png, w ktorym 3 kolorami zaznaczone sa wszystkie klasy (sa to tzw.
ground truth).

A) Sprobuj zastosowaé kmeans z k = 3 na chmurze punktow RGB, sprawdz jak
wynik ma sie do ground truth

B) Podobnie jak wyzej, ale zamieri obraz RGB na inna przestrzen barw (np.
YCbCr)

C) Modelujemy nastepujace podejscie: uzytkownik moze zaznaczy¢ recznie kilka
punktow z kazdej z klas, a nastepnie powinny zosta¢ sklasyfikowane wszystkie
pixele. Dla utatwienia wybierzmy recznie (na jednym lub kilku obrazkach) po
pieé¢ obszarow (kwadraty 5x5 pixeli). Idea jest taka, by na tych zaznaczeniach
sie “nauczy¢”, a nastepnie klasyfikowaé pozostate pixele. Mozna zastosowaé
rozne podejscia, np.

* Punkty z zaznaczen “wrzuci¢” do klasyfikatora (jako x=(R,G,B), klasa=0,1
lub 2) i potem sklasyfikowa¢ pozostate punkty
x Mozna np. w kazdym zaznaczeniu policzy¢ wariancje kolorow - np. os-
obno po kazdym kanale - i do klasyfikatora jako wejscie dawac x=(R,G,B,
varR, varG, varB)
* inne....
Jako$é swojej klasyfikacji mozna najprosciej mierzyé liczac liczbe dobrze
sklasyfikowanych pixeli (dzielac przez liczbe wszystkich pikseli). Mozna tez
rozwazy¢ wersje z dwoma klasami (tto=czarne na .png, reszta—obiekt), wowczas
warto sie zapozna¢ z miarami Fl-score, recall, precision, zob. np. https:
//en.wikipedia.org/wiki/F1_score

B.2 (DODANE 21.05.2019)

Wykonaj to samo na obrazkach zawartych w pliku iCoseg.part.tar.gz umieszc-
zonym na stronie: http://www.math.uni.wroc.pl/ lorek/image_analysis/images/

Tam jest 5 zestawow obrazkow — dla kazdego trzeba zrobic osobne “reczne” zaz-
naczenie obiektu. (sa tam tylko dwie klasy: obiekt, tto)

Obrazy te sa czescia zbioru danych: CMU-CORNELL ICOSEG DATASET dostep-
nego na stronie:

http://chenlab.ece.cornell.edu/projects/touch-coseg/
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Czesé C*: “Odzyskiwanie” obrazka poprzez Monte Carlo Markov
Chains

UWAGA: ta czesé¢ jest dodatkowa (na ocene bdb “wystarczy” zrobi¢ bardzo dobrze
pozostate czedci i poprzedni projekt.

Moze tutaj wystapi¢ problem techniczny spowodowany tym, ze obrazy sa wzglednie
duze. Jesli to jest problemem, mozesz cato$é¢ zrobi¢ na duzo mniejszych obrazach
(wowczas musisz pomniejszy¢ “dobre” obrazy i samemu je “zepsué¢” w sposob opisany
ponizej)

Na stronie

http://www.math.uni.wroc.pl/ lorek/image_analysis/images/mcmc/

znajduja sie obrazki binarne (o wartosciach 0 lub 255): mouse binary.png i jego dwie
“zepsute wersje” oraz obrazek LenaBinary.jpg i jego dwie “zepsute werjse”.

Na obrazkach z “025” w nazwie kazdy pixel zostal zmieniony na przeciwny z prawd.
0.025, natomiast na obrazkach z nazwa “15” prawd. wynosito 0.15

Sprobuj “odzyskaé” obrazek uzywajac uzywajac metod MCMC. Doktadniej: skonstruuj
tanicuch Markowa o rozktadzie zwigzanym z modelem Isinga (szczegoty byty na wyktadzie).
Uruchom go zapisujac wyniki dla réznej liczby krokow (tak by mieé¢ kilka obrazkow).
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