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Lista nr 10
Pawel Lorek

1. Niech C bedzie macierza M x M zdefiniowana nastepujaco: C(i,5) = 1 jesli¢ < j,
0 w przeciwnym przypadku. Policz macierz odwrotna do C.

2. (Przypomnienie z wyktadu). Rzucamy tak dtugo symetryczna moneta, az pojawi
sie wzorzec OOR - wtedy wygrywamy - lub wzorzec ORR - wtedy przegrywamy.
Stosujac dualnosé Siegmunda policz prawdopodobieristwo wygrania.

3. (Przyklad 3.2 “Cat Eats Mouse Eats Cheese” z ksiazki P. Bremaud |7, 7, 7], 1999.)
Mysz porusza sie miedzy pokojami (Fig. 1). Jesli w danej chwili jest w pokoju z k
sasiadujacymi pokojami, to w nastepnym kroku bedzie wybierze sgsiadujacy pokoj
z prawdopodobieristwem T Jesli dotrze do pokoju 5., gdzie znajduje si¢ ser, to
juz tam pozostaje. Natomiast jesli dotrze do pokoju nr 3, gdzie znajduje sie kot,
to zostaje zjedzona. Stosujac dualnosé Siegmunda policz prawdopodobienstwo

dotarcia do pokoju nr 5 (WYGRANIA) przed dotarciem do pokoju nr 3 (PRZE-
GRANIA) startujac z pokoju i = 1,2, 3,4, 5.
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Figure 1: Maze, mouse, and murder

4. Niech E = {0,1}% oraz e = (eq,...,e4) € E, tzn €;{0,1}. Wprowadzmy na tej
przestrzeni porzadek czesciowy e < € <= ¢; <e.,i=1,...,d. Niech C bedzie
macierza rozmiaru |F| X |E|, tzw. macierza porzadku, tj. C(e,e’) =1 jesli e < €'
oraz 0 w przeciwnym przypadku. Pokaz, ze macierz odwrotna jest postaci:

(=1)l=lel jedli e < €,

Cl(e,e) = {

0 w przeciwnym przypadku,

d
gdzie |e| = Zei.
i=1
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