Wprowadzenie do symulacji

1 metod Monte Carlo

Pawel Lorek

30 godz. wykt., 15 godz. éw, 15 godz. lab.

Wymagania - jakikolwiek wyklad z rachunku prawdopodobienstwa,
troche statystyki tez bedzie przydatne oraz umiejetnosci programowa-
nia; np. MATLAB, Python lub C

Jest to wyklad prowadzony we wczes$niejszych latach przez prof.
Tomasza Rolskiego. Dzieki jego uprzejmosci dostepne sa liczne
matarialy, w tym skrypt oraz w duzej mierze ponizsze streszczenie

Streszczenie W semestrze zimowym bedzie prowadzony wyktad z symulacji
stochastycznej i metod Monte Carlo. Jest to metoda pozwalajaca na obliczenia nu-
meryczne za pomocy eksperymentéw, ktore przeprowadzamy na komputerze. Do
tego wykorzystuje sie pojecia z rachunku prawdopdobieristwa, a zebrane wyniki
opracowuje sie za pomoca metod statystycznych. Planuje sie polozy¢ wiekszy
nacisk na algorytmy anizeli na teorie. Algorytmy beda podawane w MATLA-
Bie. Wyktad bedzie sie sktadal z 4-ch czesci: generatory liczb pseudolosowych,
generowanie zmiennych i wektoréw losowych o zadanych rozktadach, planowanie
i metody opracowania symulacji, algorytmy do symulacji pewnych klas proceséw
stochastycznych W 4-tej czesci beda przedstawione wybrane zagadnienia dotyczace
laricuchow Markowa i/lub metod MCMC (Monte Carlo Markov Chains).

Do wystuchania wyktadu zachecam wszystkich studentéw majacych za soba
jakis kurs rachunku prawdopdobienistwa, zaréwno studentéw matematyki jak i in-
formatyki.

Skrypt pt. Symulacje stochastyczne i teoria Monte Carlo, ktory zawiera mate-
rial do wyktadu, mozna znalezé na stronie domowej prof. Tomasza Rolskiego
http://www.math.uni.wroc.pl/ rolski

Pozostate materialy dostepne sg na stronie:
http://www.math.uni.wroc.pl/"lorek/teaching/symulacje_monte_carlo.php
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