Pawel Lorek

Mamy n kart. Na poczatku pouktadane: ki, ks, ..., k,. (myslimy: karta najbardziej
z lewej strony to karta na goérze talii, karta najbardziej z prawej strony to karta na
spodzie talii).

e Tasowanie top-to-random
Oznaczmy miejsca miedzy kartami:
kv ke ... Kk,

Jeden krok polega na wybraniu losowo (tj. z prawd 1/n) jednego z tych miejsc, a
nastepnie wlozenia tam karty z samej gory.

Np. oto 4 przyktadowe kroki dla 5ciu kart (X; ma rozktad jednost. na {1,2,3,4,5}):

maiejsce : 1 2 3 4 5
kv ke ks kg ks Xi=3
ko ks ky kg ks Xo=1
ko ks ky kg ks X3=5

ki k4 ks ks ks

e Tasowanie random exchange

Jeden krok: Losujemy niezaleznie dwie liczby X, Y z rozktadu jednostajnego na
{1,2,...,n}. Jesli X =Y to nic nie robimy, w przeciwnym przypadku zamieniamy
ze soba dwie karty, ktére obecnie sa na pozycjach X i Y.

Np. oto 4 przyktadowe kroki dla 5ciu kart (X;,Y; maja rozklad jednost. na

{1,2,3,4,5}):
pozycja: 1 2 3 4 5 X1=2 Y, =4
1 43 25 Xo=2 Y, =
153 2 4 X3=1,Y;3=1
153 2 4 Xy=3, Y,=1
351 2 4

e Tasowanie Riffle Shuffle
Dwa rownowazne opisy, opis 2 duzo tatwiejszy do symulacji.

Opis 1: Talie kart dzielimy na dwie czedci, punkt podziatu to zmienna losowa dwu-
mianowa z parametramin, 1/2. Nastepnie robimy Riffle Shuffle, prawdopodobienstwo
“opuszczenia’ karty z danej reki jest proporcjonalne do liczby kart. Tzn. za-
tozmy, ze w “lewej rece” mamy k kart, a w prawej n — k, wtedy P(Lewa) =
k/n, P(Prawa) = (n — k)/n, gdy np. pierwsza karta byla “opuszczona” z lewej
reki, to nastepnie: P(Lewa) = (k—1)/(n— 1), P(Prawa) = (n —k)/(n — 1)
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Opis 2: Dla kazdej z kart losujemy 0 lub 1 z prawd. 1/2. Nastepnie wyjmujemy z
talii karty z wylosowanymi 0 i - zachowujac ich wzgledny porzadek - umieszczamy

je na gorze talii.

Np. oto 4 przyktadowe kroki dla 5ciu kart:

Przyktadowa funkcja do random exchange:
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(Przyktadowe uzycie: shuffle_exchange(10,20)’

function Talia=shuffle_exchange(n,ile_krokow);

% shuffle_exchange(n,ile_krokow);

% tasowanie random-exchange
% n - liczba kart
%» ile_krokow - liczba krokow

% startujemy =z ukladu 1,2,...,n

Talia=1:n; % startujemy =z ukladu 1,

for krok=1:ile_krokow

tmp=ceil (n*rand(2,1)); % dwie losowe liczby z 1,...,n

L=tmp(1,1);
if (R7=L)

R=tmp(2,1);

Talia([L R])=Talia([R L1);

end
end ;

PYTANIE: Jak “sprawdzi¢” czy karty sa dobrze potasowane?

% zamieniamy karty
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