Tl w NAUCZANIU MATEMATYKI

Listanr 7

A) Wspolrzedne biegunowe

Zad. 1. Jak wygladajga we wspotrzgdnych biegunowych wykresy funkcji:
a) stalej b) identycznos$ciowej c) trygonometrycznej (np. sinusa)

Zad. 2. Wyprowadz réwnanie biegunowe proste;j:
a) pionowej b) poziomej

Zad. 3. Co to sg konchoidy? Wyprowadz réwnanie biegunowe konchoidy
a) prostej b) okregu
Poréwnaj te rownania z rownaniami We wspotrzednych kartezjanskich.

B) Etiudy na 3 klawisze DRAW MATH MATRX

4. Czym roznig si¢ operacje [Part i Int? 14. Rozwiaz uktady réwnan:
Sprawdz ich dziatanie dla liczb 1, 2.5, m, X+2y+3z =14
1,-2.5, . a) Xreyrdz=3 b) 4x+3y-2=7 .

2X+3y+4z=3

5. Zapal 5 punktow na prostej y =2x+3. Polacz X—y+z=2
dwa z nich odcinkiem. 15. Znajdz obraz punktu (3, 7) przez:

6. Narysuj kwadrat o jednym z wierzchotkow w _ . 0 1
punkcie (-2, 5) i boku 3. a) przeksztalcenie o macierzy [1 OJ

7. Narysuj ,,stoneczko” z co najmniej X =2x—y
dziesigcioma promykami. b) przeksztalcenie Yo2y

8. Zaprojektuj towk kacji”. . , :
aprojextty ,pocziowke z wakaut C) zlozenie przeksztatcen o macierzach:

9. Na ile sposobéw mozna ustawi¢ w pary 28 1 0).(3 0
uczniéw? Na ile ré6znych sposoboéw mozna 0o -1)'lo 1)
usadzi¢ ich w fawkach?

. ) ) , Co to za przeksztatcenia?
10. lle jest siedmiocyfrowych numerow

telefonéw zaczynajacych sie na 3 o 16. Zbac.laj empirycznie wlasnosci wyznacznika
niepowtarzajacych sie cyfrach? A wszystkich maclerzy.
takich numeréw? a) w ktorej dwie kolumny lub dwa wiersze
11. Jakie jest prawdopodobienstwo trafienia s3 identyczne,
”SZéSﬂfi” (z 49 liczb) przy wypetnieniu 5 b) powstatej przez pomnozenie elementow
kuponow? jednego wiersza lub kolumny przez stata;
12. WYSOkOéé kamlenla I'ZUCOI’]EgO plOﬂOWO dO C) powstaiej 7 dodania do elementéwjednej
gory po t sekundach wynosi 20t—5t2. Znajdz kolumny (wiersza) elementow innej
predkos¢ kamienia po 2, 4, 6, 8 sekundach kolumny (wiersza) pomnozonych przez
ruchu. stala,
13. Dla macierzy M :(i 1:’8 j PN :(1: zllj d) bedacej iloczynem dwoch macierzy.
_ 17. Zasymuluj na kalkulatorze:
oblicz: a) dziesieciokrotny rzut moneta,
g (';/glltl/l gg I\ZA';/I —3N, b) dwudziestokrotny rzut kostka szeécienna,
' ' C jmowanie (ze zwracaniem) kul z urn
e) MoN, )y MmT, ) Wi ( ) y

zawierajacej 10 kul, kazda w innym
9 N7, h) MoN™t kolorze.



