TI W NAUCZANIU MATEMATYKI

Lista nr 9 — Programowanie PRGM

Napisz i przetestuj program, ktory wykonuje ponizsze zadania.
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7.
8.
9.

Sprawdza, czy zadana liczba jest pierwsza.

Sprawdza, czy dana liczba jest doskonata.

Oblicza liczbe dzielnikow zadanej liczby.

Oblicza sumg¢ cyfr zadanej liczby.

Oblicza sume odcinkow dwucyfrowych zadanej liczby.

Wyznacza catke oznaczong na zadanym przedziale dla zadanej funkcji z zadang gestoscia
punktow podzialu metoda:

a) prawych prostokatow

b) lewych prostokatow

c) trapezow

Wyciaga pierwiastek kwadratowy/szescienny z zadanej liczby z zadang doktadnoscia.
Wyznacza warto$¢ liczby © metodg Monte Carlo z zadang doktadno$cig.

Rysuje ,,spirale prostokatng” zwijajaca si¢ do punktu (0, 0).

10. Rysuje trojkat/szesciokat Sierpinskiego. — zrobi¢ na nast¢pne zajecia

11. Rysuje balonik z helem unoszacy si¢ w gore.

12. Rysuje czolg jadacy poziomo po ekranie.



