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Zadanie: Potrenuj biegla obstuge kalkulatora prostego
Do zadan z tej strony mozesz uzy¢ kalkulatora prostego w komputerze.

1.

Czy twoj kalkulator zna kolejnos¢ dziatan? Jaki wynik wskaze po wcisnigciu klawiszy 2+3x2 itp.? Co zrobic,
aby otrzyma¢ w wyniku 10?

Jak twoj kalkulator wskazuje biedy przy wpisywaniu? Co pokaze np. po wcisnieciu klawiszy 2++3, 2:0 itp?

a) Na jak duzych liczbach dziata twoj kalkulator? Ile cyfr moze mie¢ wpisywana liczba?
b) Jaka najwickszg potege dwdjki potrafi wyswietli¢?

c) Ile cyfr moze mie¢ doktadny wynik obliczen?

d) Co kalkulator robi, gdy wynik nie miesci si¢ na ekranie?

e) jak wyglada i co o0znacza zapis liczby w notacji wyktadniczej?

Oblicz w sposob doktadny. Co zrobi¢, gdy doktadny wynik nie miesci si¢ na wyswietlaczu?
a) 123456789 - 987654321

b) 34. potega dwojki

c) 14!

W tych rachunkach trzeba wykorzysta¢ prawa dziatan. Jakie? Jak to zrobic?

Sprawdz, co nalezy zrobi¢ w twoim kalkulatorze, aby:
a) skasowac cale dziatanie,

b) skasowac¢ ostatnio wpisang liczbe,

C) wyczysci¢ pamigc,

d) przywroci¢ juz wykonane dziatanie,

e) przywroci¢ na ekran ostatni wynik.

Jak kalkulator reaguje na wciskanie klawiszy:

a)2 M+ M+ M+ M+ MR?

b)23 + 15 M+ 11 x 2 M+ MR

c) Jak odja¢ wynik dziatania od zawartosci pamigci?

Oblicz, uzywajac jak najmniejszej liczby klawiszy (to czesto oznacza uzywanie pamigci) i nie uzywajgc kartki
na zapisywanie wynikow posrednich (na kalkulatorze prostym).

a) 1+2t+422423 4. 421
b) liczbe e z doktadnoscia do trzech miejsc po przecinku (jakie to sumowanie?)
¢) sin1 (jakie to sumowanie?)

d) warto$¢ wielomianu 5x3 +4x? —3x+7 w punkcie 6
e) pole pod wykresem funkcji x2 na przedziale od 0 do 1 (jakie to sumowanie?)

Jak na kalkulatorze prostym wykona¢ bez zapisywania wynikéw posrednich na kartce ponizsze dziatania.
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Zadanie: Opanuj obstuge kalkulatora naukowego z klawiszem ANS
Do zadan z tej strony przyda si¢ kalkulator naukowy (w tym takze taki z klawiszem ANS).

Tydzien temu do ogladania kolejnych wyrazow np. ciggu geometrycznego uzywalis§my wielokrotnego naciskania
klawisza = (co w kalkulatorze prostym oznacza powtorzenie ostatniego dziatania). W kalkulatorach naukowych,
ktére maja klawisz ANS (answer tj. ostatnia odpowiedz) — a na takich bedziemy w dalszym ciggu pracowali — ten
sam efekt mozna uzyskac podobnie.

9. Wykonaj to zadanie na kalkulatorze naukowym/graficznym z klawiszem ANS.

Wecisnij klawisze ‘2=, a nastepnie ‘x2’. Na ekranie pojawi si¢ napis ‘ANSx2’, tzn. ostatnig odpowiedz uzyskana
na wyswietlaczu pomnoz przez 2. Teraz naciskaj wiele razy = ===... Za kazdym razem kalkulator wy$wietla
wynik mnozenia poprzedniego wyniku przez 2. Czy podobnie dziata ta sztuczka z dodawaniem? A z innymi
dziataniami? Sprobu;.

a) Ile wynosi 3 pomnozone przez siebie 10-krotnie?

b) Jaki wynik uzyskasz, jesli zaczniesz od trojki, a nastepnie wyswietlisz 20 liczb, z ktorych kazda nastepna bedzie
o 7 wigksza od poprzedniej?

C) zacznij od trojki i wyswietl 10 liczb, z ktorych kazda jest podwojeniem poprzedniej powiekszonym o 1.
Podpowiedz.

a) Wciskamy 3=ANS x3=========(9razy =).
b) Wciskamy 3 = ANS + 7 === ... (20 razy =).
c) Wciskamy 3 = 2*ANS+1 = = = ... (ile razy?)

Ostatni przyktad pokazuje, ze klawisz ANS stuzy de facto do definiowania dowolnego nowego klawisza. Kiedy go
zdefiniujemy, mozemy uzywac klawisza = do wielokrotnego powtarzania dziatania tego zdefiniowanego klawisza
(za kazdym razem dla poprzedniego argumentu). To wygodne narzedzie do ogladania kolejnych wyrazoéw ciagow

zdefiniowanych rekurencyjnie.

10. Whpisz do kalkulatora (bez ANS) dowolna liczbg. Naci$nij klawisz c0s. I jeszcze raz, i jeszcze raz... Co si¢
dzieje? Zacznij od innej liczby. I jeszcze od innej. Wytlumacz obserwowane zjawisko. Zmien ustawienia
kalkulatora ze stopni na radiany (jak to zrobi¢?) i powtorz zadanie.

Jak zrobi¢ to samo zadanie, kiedy mamy na klawiaturze ANS?

11. Powtérz poprzednie zadanie uzywajac klawisza ,/ . Ktory klawisz dziata szybciej? Dlaczego? Jakie inne
klawisze dziataja podobnie? Dla jakiego klawisza taka sztuczka si¢ nie uda? Dlaczego?

12. Znajdz na kalkulatorze (!) o ile istnieja granice ciggdw.
a) by = 0 i bpey = (by+6)Y2
b) by =71ibn1=3b,—2
¢) b1 =7 i b1 =by
d) by = 2i bnya = cosby

13. Oblicz na kalkulatorze kilkanascie wyrazow ciggu @, = ﬁ’j_}w
looD

a) Sprobuj okresli¢ na tej podstawie jego monotoniczno$¢ i zbieznos¢.
b) Co nato teoria?

C) Znajdz n, dla ktorego wartos¢ a, spada ponizej miliona/jedynki.

d) Znajdz n, dla ktorego wartos$¢ an jest ekstremalna.

e) Podaj inne przyktady podobnych ,,zwodniczych ciggéw”.



