
TECHNOLOGIA INFORMACYJNA W NAUCZANIU MATEMATYKI 

Tematy projektu z zakresu programowania 

 

1. Oblicz średnią arytmetyczną zadanej liczby zadanych liczb.      175641 

2. Zaokrąglij liczbę do pełnych dziesiątek.         298055 

3. Znajdź NWD dla zadanej liczby zadanych liczb.        298684 

4. Znajdź NWW dla zadanej liczby zadanych liczb.       299146 

5. Podaj największą liczbę spośród zadanej liczby zadanych liczb.      300377 

6. Podaj najmniejszą liczbę spośród zadanej liczby zadanych liczb.      300568 

7. Podaj środkową liczbę ew. dwie przyśrodkowe spośród zadanej liczby zadanych liczb.   301466 

8. Znajdź średnie odchylenie zadanej liczby zadanych liczb od ich wartości średniej.    307196 

9. Oblicz sumę ciągu Fibonacciego o zadanych pierwszych dwóch wyrazach i liczbie składników.  307242 

10. Oblicz przybliżenie liczby e jako sumy szeregu dla zadanej liczby składników.    308041 

11. Oblicz przybliżenie liczby  jako sumy szeregu dla zadanej liczby składników.    308219 

12. Narysuj helikopter wznoszący się pionowo.        308441 

13. Narysuj startujący ukośnie samolot.         308604 

14. Narysuj pulsujące serce z napisem I LOVE YOU.       309011 

15. Narysuj nadmuchiwany balon.          309525 

16. Narysuj buzię o zmiennym humorze.         309938 

17. Narysuj machającą rękę.          321205 

18. Wykonaj rzut monetą zadaną liczbę razy, zliczając liczbę orłów i reszek.     321209  

19. Wykonaj rzut kostką zadaną liczbę razy, zliczając liczbę powtórzeń każdego wyniku.   321211 

20. Narysuj spiralę prostokątną rozwijającą się od zera. 

21. Wyznacz pierwiastki zadanego równania kwadratowego. 

22. Sprawdź, czy dane liczby są zaprzyjaźnione. 

23. Oblicz, ile jest dni między zadanymi datami w tym samym roku. 


