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WERSJA 1

Do gry potrzebna bedzie wydrukowana plansza, dwie dziesiecioscienne kostki oraz kolorowe
kredki lub pisaki.

Kazdy z graczy wybiera swéj kolor kredki/pisaka, nastepnie rzuca kostkami i mnozy
wylosowane na kostce liczby np. Jesli na jednej z kostek wylosujemy szes¢ oczek, a na drugiej
dwa, to mnozymy é x 2 i naszym wynikiem jest 12.

Nastepnie gracz wyszukuje wynik na planszy i rysuje linie na jednym z bokdw kratki, ktéra go
zawiera.

32 8 16
@ o
6 2
® o

10 20 15
e o o o

Gracz, ktéry zamknie kratke linig, zamalowuje jg swoim kolorem i otrzymuje punkt.

Celem gry jest zdobycie jak najwiekszej liczby punktéw.
Gra konczy sie, gdy wszystkie kropki na planszy beda pokolorowane.

WERSJA 2

Druga wersja gry bazuje na zasadach gry w kétko i krzyzyk.

Gracze tak jak w poprzedniej wersji wybieraja swoje kolory i tak jak we wczesniejszej rzucaja
kostkami i wyszukuja iloczyn wylosowanych liczb. Tym razem jednak koloruja catg kratke z
odnalezionym iloczynem. Celem gry jest pokolorowanie 4 kolejnych kratek w pionie lub
poziomie.
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