TI WNAUCZANIU MATEMATYKI — KALKULATORY GRAFICZNE

Lista zadan nr 5 — Wykresy funkcji

Zad. 1. Narysuj wykresy funkcji y = sinx (ustawienie MODE w stopniach) na nastepujacych zakresach osi
OX: [0, 7000], [0, 12000], [0, 94-360], [0, 94-359-10]. Objasnij uzyskane efekty. Wymiary wyswietlacza
w pikselach wynosza 95x64.

Zad. 2. Zasymuluj na ekranie kalkulatora, uzywajac W razie potrzeby funkcji z obcigtg dziedzina:
a) strzat z punktu (0, 0) po linii prostej do bramki,
b) rzut z punktu (0, 0) po paraboli do kosza,
¢) bieg z punktu (0, 0) przez plotki (rowne, rosngce, malejace),
d) rzut obreczg ringo na palik,
e) przejazd slalomem po wytyczonej trasie (prosto-, krzywoliniowej).
Zad. 3. Narysuj wykres: a) prostej Parkinsona, b) paraboli Parkinsona, ¢) sinusoidy Parkinsona.
Zad. 4. Narysuj sinusoidg, ktorej amplitude drgan ograniczaja:
a) proste y = £x, b) parabole y = +x?, ¢) hiperbole y = £/, d) sinusoidy y = £sinx.
Zad. 5. Obejrzyj wykresy funkcji y=a* i y=1Ilog, x dla réznych wartosci parametru a (np. 10, 4, 2, 1, 0,
% , % , %) Jak zapisywac¢ wzory logarytmow o réznych podstawach? Ktore wykresy warto ogladac
jednoczes$nie? Co mozna wtedy zauwazyc?
Zad. 6. Narysuj wykresy ztozen kilku funkcji i ich funkcji odwrotnych. Czy zawsze w wyniku takiego
ztozenia wychodzi identycznos$¢? Dlaczego? W szczegolnosci wyprobuj ztozenia funkcji:
— — 2
a) v (Vx) b) ™ iln(eX) c)sinarcsinx i arcsin sinx

Zad. 7. Naszkicuj w zeszycie wykresy nastepujacych funkcji, a potem sprawdz swoje przypuszczenia na
kalkulatorze. Kto oszukuje?
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a) Incosx b)cosInx c¢) f(x)=x+( 12) d) f(x) = x* +1 e) fl) = 142
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Zad. 8. Co sie dzieje w okolicach osi OY z wykresem funkcji f (x) = sin%?
a) Rozwigz rownania dla x e (01]: sin% =1, sin% =0, sin% :% )
b) Co sie stanie, jesli pomnozymy te funkcje przez x2? A co, jesli przez x?
c) Czy zmieni to istotnie jaka$ wlasnos¢ funkcji? Jaka?
d) Uzupetnij zdania: f(x) =x®sin > ma granicg w x=0 < a ..........
f(x) = x® sinx® ma granice w Xx=0 <> .......... Czy pamigtate$ o niecatkowitych i ujemnych a?

Zad. 9. ,,Namaluj” na ekranie takie obrazki. Kazdy sktada si¢ z tukéw okrggow.
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Zad. 10. ,,Namaluj” na ekranie takie obrazki. Kazdy zapisz, uzywajac tylko jednej funkcji.
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