METODY NUMERYCZNE
ZADANIE NA ZALICZENIE 2
15.05.2014

(1) Wyjasnij, dlaczego w ponizszych przyktadach obliczenia moga prowadzi¢ do utraty
doktadnosci. Przeksztal¢ wzory tak, aby tej utraty doktadnos$c uniknac:
° 23:52 w poblizu x =y = 3,
e sinx — cosx w poblizu x = 7,
o % — 7Y w poblizu y = 0.

(2) Napisz program Matlabowy, ktory dla danego rownania z punktem statym

z = g(z)
zaimplementuje algorytm punktu statego

Tpt1 = g(l‘n)
do momentu stwierdzenia zbieznosci lub rozbieznosci. Nastepnie wykorzystaj ten
program do znalezienia pierwiastka rownania

r = tan(z?)
ktory jest najblizej 1. Przeksztal¢ powyzsze rownanie do postaci
z = g(z)
na 5 réznych sposobéw, a nastepnie w kazdym przypadku zastosuj swoj program.
Wybierz swoje przeksztalcenia rownania w ten sposob, aby uzyska¢ zbieznosé li-

niowa, kwadratowsa, oraz brak zbieznosci. Oddaj do oceny swoj program, wyniki
obliczen i uzasadnienie.

Uwaga: Rozwiazania zbyt podobne do siebie nie beda akceptowane.

Oryginaly zadan mozna znalez¢ na stronie http://pages.cs.wisc.edu/ holzer/cs412/.



