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(1) Wyja±nij, dlaczego w poni»szych przykªadach obliczenia mog¡ prowadzi¢ do utraty
dokªadno±ci. Przeksztaª¢ wzory tak, aby tej utraty dokªadno±c unikn¡¢:

• x4−y4

x3−y3
w pobli»u x = y = 3,

• sinx− cosx w pobli»u x = π
4
,

• e2y − e−y w pobli»u y = 0.
(2) Napisz program Matlabowy, który dla danego równania z punktem staªym

x = g(x)

zaimplementuje algorytm punktu staªego

xn+1 = g(xn)

do momentu stwierdzenia zbie»no±ci lub rozbie»no±ci. Nast¦pnie wykorzystaj ten
program do znalezienia pierwiastka równania

x = tan(x3)

który jest najbli»ej 1. Przeksztaª¢ powy»sze równanie do postaci

x = g(x)

na 5 ró»nych sposobów, a nast¦pnie w ka»dym przypadku zastosuj swój program.
Wybierz swoje przeksztaªcenia równania w ten sposób, aby uzyska¢ zbie»no±¢ li-
niow¡, kwadratow¡, oraz brak zbie»no±ci. Oddaj do oceny swój program, wyniki
oblicze« i uzasadnienie.

Uwaga: Rozwi¡zania zbyt podobne do siebie nie b¦d¡ akceptowane.

Oryginaªy zada« mo»na znale¹¢ na stronie http://pages.cs.wisc.edu/ holzer/cs412/.
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