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(1) Zaproponuj jakis konkretny wielomian p(z) = az®+bx?+cx+d, a,b,c,d # 0, ktory
ma zero w przedziale (1,2), a nastepnie znajdz to zero stosujac metody Newtona,
siecznych i bisekcji. W kazdym przypadku sprobuj ustali¢ predkos¢ zbieznosci.
Oddaj programy, obliczenia i dyskusje zbieznogci.

(2) Rozwazmy wielomian

p(t) = (t—1)(t —2)(t —3) --- (t — 20) — 10 3¢".

e Zauwaz, ze p ma pierwiastek w przedziale [20, 22|, i uzyj metody siecznych do
jego znalezienia.

e Ustal do$wiadczalnie ilosé iteracji potrzebnych do uzyskania doktadnosci 1073
oraz 10713, i oblicz iloraz. Zréb te same obliczenia dla metody bisekcji. W
przypadku metody siecznych jako oszacowanie btedu przyjmij réznice dwoch
kolejnych iteracji, a w przypadku biseckji poltowe dhugosci biezacego prze-
dziatu.

e Sprobuj wyjasnié, czemu metoda siecznych w tym przypadku jest skuteczniej-
sza niz metoda bisekcji czy Newtona.

(3) Znajdz wielomian stopnia 9 ktory interpoluje funkcje arctan pomiedzy 10 rowno
rozlozonymi punktami przedzialu [—2,4]. Nastepnie znajdz maksymalny blad
interpolacji na przedziale [—3, 5] (badaj réznice pomiedzy funkcja a wielomianem
w punktach jakiejs wystarczajaco gestej siatki). Sprawdz jak ten blad zmienia sie,
jezeli zmienimy ilos¢ punktow interpolacji (i stopien wielomianu).

Uwaga: Rozwiazania zbyt podobne do siebie nie beda akceptowane.

Oryginaly zadan mozna znalez¢ na stronie http://pages.cs.wisc.edu/ holzer/cs412/.



