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Prosz¦ próbowa¢ pisa¢ porz¡dnie, wi¦ksze programiki zachowywa¢ (mo»na robi¢ od-
dzielne projekty), stosowa¢ si¦ konsekwentnie do wybranych stylów pisania, komentowa¢,
datowa¢. To s¡ propozycje, nie ma obowi¡zku robienia wszystkiego.

(1) Napisz program sprawdzaj¡cy i wypisuj¡cy rozmiary typów fundamentalnych (int,
�oat, char itd) u»yj instrukcji sizeof().

(2) Sprawd¹ praktycznie, jaki jest rezultat oeracji arytmetycznych (±, ∗, :) dla zmien-
nych o pomieszanych typach char, int double itp. Co si¦ dzieje, gdy przekra-
czasz zakres zmiennej np int.

(3) Wypróbuj dziaªalno±¢ operatorów ++ � w wersjach post- i pre-.
(4) Napisz program, który wczyta dwie zmienne, a nast¦pnie wypisze je w odwrotnej

kolejno±ci.
(5) Napisz program obliczaj¡cy pole powierzchni i obj¦to±¢ walca (dane pobierz od

u»ytkownika, wzory od kolegów/kole»anek lub z Googla).
(6) Napisz program przeliczaj¡cy temperatury z jednej skali do dwóch pozostaªych

(Celsjusz, Fahrenheit, Kelvin, wzory jak wy»ej).
(7) Pobierz dzieln¡ i dzielnik i wypisz iloraz i reszt¦. Zmienne caªkowite.
(8) Napisz program który pobierz liczb¦ naturaln¡ i zwraca tyle liczb pseudo losowych

z zakresu 0..100. U»yj funkcji rand() z biblioteki stdlib.
(9) Napisz program, który pobiera sum¦ pocz¡tkow¡, stop¦ procentow¡, liczb¦ kapi-

talizacji rocznie i liczb¦ lat i zwraca obliczony kapitaª z odsetkami.
(10) Napisz program, który pobiera wspóªrz¦dne GPS dwóch punktów na Ziemi (naj-

prostszy mo»liwy format: ± stopnie i uªamek dziesi¦tny) i oblicz odlegªo±¢ geo-
dezyjn¡ pomi¦dzy nimi. Przyjmijmy, »e Ziemia jest kul¡, a rozmiar niech poda
Google.

(11) Napisz program, który pobiera od u»ytkownika liczb¦ naturaln¡ n, nast¦pnie wczy-
tuje n liczb caªkowitych, i wypisuje: ±redni¡, najwi¦ksza, najmniejsz¡ i zakres.

(12) Napisz program, który sprawdza, czy podana liczba naturalna jest pierwsza.
(13) Napisz program, który pobiera od u»ytkownika liczb¦ naturaln¡ n, a nast¦pnie

wypisuje n pocz¡tkowych liczb pierwszych.
(14) Napisz program, który oblicza silni¦ podanej liczby naturalnej.
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