
Instrukcje steruj¡ce

• Instrukcja if()

i f ( wy r a » en i e ) i n s t r u k c j a ;

a l bo

i f ( wy r a » en i e ) i n s t r u k c j a 1 ;
e l s e i n s t r u k c j a 2 ;

• wyra»enie: cokolwiek, co ma okre±lon¡ warto±¢ w czasie
wykonywania programu. Mo»e to by¢ warto±¢ prawda/faªsz
albo zero/niezero.



Instrukcje steruj¡ce

• Instrukcje mo»na ª¡czy¢ w bloki

{
i n s t r u k c j a 1 ;
i n s t r u k c j a 2 ;
. . . . . . . . .
i n s t r u k c j a n ;

}

• Sam blok nie wymaga wªasnego ±rednika. Tylko poszczególne
instrukcje.

• Przykªad 1.



Instrukcje steruj¡ce

• P¦tla while

while ( wy r a » en i e ) i n s t r u k c j a ;

• Wyra»enie obliczane jest przed wykonaniem kolejnego obiegu
p¦tli.

i n t i = 100 ;
while ( i ) cout << " s t a ª a  i  = "

<< i−− << end l ;

• P¦tla do ... while

do i n s t r u k c j a ;
while ( wy r a » en i e ) ;



Instrukcje steruj¡ce

• P¦tla przynajmniej raz b¦dzie wykonana, a decyzja o
powtórzeniu b¦dzie podj¦ta na koniec

char znak ;
do

{
cout << "Wpisz j a k ¡ ±  l i t e r ¦ . "

" L i t e r a  K ko«czy  program .  "
<< end l ;

c i n >> znak ;
cout << "Wpisa ªe ±  l i t e r ¦ :  "

<< znak << end l ;
}
while ( znak != 'K ' ) ;



Instrukcje steruj¡ce

• P¦tla for( ; ; )

fo r ( i n s t r_we j ; te s t_wyj ; i t e r ) i n s t r u k c j a ;

• P¦tla jest powtarzana dopóki test_wyj zwraca prawd¦.
Instr_wej jest wykonywana jeden raz, przed wej±ciem do
p¦tli, test_wyj jest wykonywany przed ka»dym kolejnym
obiegiem, w tym przed pierwszym, a iter wykonywana jest po
ka»dym obiegu.

i n t n , s i l n i a = 1 ;
cout << "Podaj  l i c z b ¦  n a t u r a l n ¡  n :  " << end l ;
c i n >> n ;
fo r ( i n t i =1; i <= n ; i++ ) s i l n i a ∗= i ;

// to samo co s i l n i a = s i l n i a ∗ i ;
cout << "n!= " << s i l n i a ;



Instrukcje steruj¡ce

• Instrukcja switch()

i n t wybor ;
do

{
cout << "Wybierz  j edn¡  z o p c j i :  " << end l ;
cout << " 1 .  P i e rwsza  opc j a  " << end l ;
cout << " 2 .  Druga opc j a  " << end l ;
cout << " 3 .  T r z e c i a  opc j a  " << end l ;
cout << " 0 .  Zako«cz " << end l ;
c i n >> wybor ;
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switch ( wybor )
{
case 1 :
cout << "Wybraªe±  p i e rw s z ¡  opc j ¦ " << end l ;
break ;

case 2 :
cout << "Wybraªe±  drug¡  opc j ¦ " << end l ;
break ;

case 3 :
cout << "Wybraªe±  t r z e c i ¡  opc j ¦ " << end l ;
break ;

case 0 :
cout << "Koniec " << end l ;
break ;



Instrukcje steruj¡ce

defau l t :
cout << "Niedozwolony  wybór" << end l ;
break ;

}
}
while ( wybor ) ;

• Instrukcja break natychmiast opuszcza bie»¡c¡ p¦tl¦ (tylko 1
poziom ew. zagnie»d»enia) lub blok switch. �adne nast¦pne
instrukcje ani iteracje nie b¦d¡ wykonane.

• Instrukcja continue natychmiast opuszcza bie»¡c¡ iteracj¦
p¦tli, i przechodzi do nast¦pnej iteracji (je»eli warunek
nast¦pnej iteracji jest speªniony)
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fo r ( i n t k = 0 ; k <= 12 ; k++ )
{

cout << 'A ' ;
i f ( k % 2)
{

cout << end l ;
continue ;

}
cout << ' b ' << end l ;

}



Instrukcje steruj¡ce

• Instrukcja goto - skok do etykiety

char i ;
aaa :

cout << "Wpisz l i t e r ¦  i :  " << end l ;
c i n >> i ;
i f ( i != ' i ' ) goto aaa ;


