
PROGRAMOWANIE W C++

TEMATY NA LABORATORIUM 4

18.03.2020

Prosz¦ próbowa¢ pisa¢ porz¡dnie, wi¦ksze programiki zachowywa¢ (mo»na robi¢ od-
dzielne projekty), stosowa¢ si¦ konsekwentnie do wybranych stylów pisania, komentowa¢,
datowa¢. Prosz¦ nie lekcewa»y¢ komunikacji z u»ytkownikiem. To s¡ propozycje, nie ma
obowi¡zku robienia wszystkiego.

(1) Program prosi o podanie dwóch liczb i oblicz i wypisuje ich sum¦, posªuguj¡c si¦
wska¹nikami.

(2) Program prosi o podanie dwóch liczb, i zwraca wi¦ksz¡ z nich, posªuguj¡c si¦
wska¹nikami.

(3) Program prosi o podanie stringu (nie dªu»szego ni» 100 znaków) i zwraca wszystkie
permutacje, posªuguj¡c si¦ wska¹nikami.

(4) Program prosi o podanie liczby naturalnej n (nie wi¦kszej ni» 100), a nast¦pnie
wczytuje n liczb caªkowitych, jako zmiennych dynamicznych. Zwraca najwi¦ksz¡
z nich.

(5) Program prosi o podanie liczby naturalnej n (nie wi¦kszej ni» 100), nast¦pnie
wczytuje tablic¦ n liczb caªkowitych. Zwraca liczb¦ powtarzaj¡cych si¦ liczb.

(6) Program prosi o podanie liczby naturalnej n (nie wi¦kszej ni» 100), nast¦pnie wczy-
tuje tablic¦ n liczb caªkowitych. Nast¦pnie tworzy 2 tablice, w których zapisuje
osobno liczby parzyste i nieparzyste spo±ród podanych. Wypisuje te dwie tablice.

(7) Program prosi o podanie liczby naturalnej n (nie wi¦kszej ni» 100), nast¦pnie wczy-
tuje tablic¦ n liczb caªkowitych. Nast¦pnie sortuje tablic¦ i wypisuje posortowan¡.

(8) Program prosi o podanie liczby naturalnej n (nie wi¦kszej ni» 100), nast¦pnie
wczytuje tablic¦ n rosn¡cych liczb caªkowitych. Nast¦pnie prosi o podanie kolejnej
liczby, i wstawia j¡ w odpowiednie miejsce tablicy.

(9) Program prosi o podanie wymiarów dwóch macierzy (tablic 2 wymiarowych), Na-
st¦pnie wczytuje je, i wypisuje ich iloczyn. Je»eli nie da si¦ ich pomno»y¢, to
program informuje o tym.
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