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Prosz¦ próbowa¢ pisa¢ porz¡dnie, wi¦ksze programiki zachowywa¢ (mo»na robi¢ od-
dzielne projekty), stosowa¢ si¦ konsekwentnie do wybranych stylów pisania, komentowa¢,
datowa¢. Prosz¦ nie lekcewa»y¢ komunikacji z u»ytkownikiem. To s¡ propozycje, nie ma
obowi¡zku robienia wszystkiego.

(1) Program prosi o podanie liczby naturalnej n (co najmniej 1). Nast¦pnie tworzy
rekurencyjny ci¡g: je»eli n jest parzyste, to n → n/2, je»eli n jest nieparzyste,
to n → n + 1. Program kontynuuje dopóki nie dojdzie do 1. Zwraca dªugo±¢
otrzymanego ci¡gu

(2) Program prosi o podanie liczby naturalnej, i sprawdza, czy podane liczba jest
kwadratem innej liczby. Nie u»ywa cmath. Program zwraca odpowied¹.

(3) Program prosi o podanie liczby naturalnej n i oblicza ile jest liczb x takich, »e
0 ≤ x < 10n, w których rozwini¦ciu dziesi¦tnym cyfry si¦ nie powtarzaj¡.

(4) Program wczytuje tablic¦ liczb naturalnych, i zwraca liczby �brakuj¡ce� z tablicy.
To znaczy, liczby nie wi¦ksze ni» te podane, ale których w±ród podanych nie ma.

(5) Program prosi o podanie liczby naturalnej n, a nast¦pnie oblicza ile jest ª¡cznie 1
w rozwini¦ciach dziesi¦tnych wszystkich liczb naturalnych nie wi¦kszych ni» n.

(6) Program prosi o podanie liczby naturalnej n, a nast¦pnie zwraca ilo±¢ liczb pierw-
szych nie wi¦kszych ni» n.

(7) Program prosi o podanie liczby naturalnej n, i zwraca caªkowity pierwiastek kwa-
dratowy n (nie u»ywa cmath.

(8) Program prosi o podanie dwóch stringów zawieraj¡cych tylko 1 i 0, a nast¦pnie
dodaje je, jak liczby dwójkowe. Zwraca sum¦ jako string zawieraj¡cy tylko 0 i 1.

(9) Program prosi o podanie stringu, a nast¦pnie sprawdza, czy string reprezentuje
liczb¦ zmiennoprzecinkow¡, czyli ci¡g cyfr, ew. przecinek i ew. dalszy ci¡g cyfr.
Mo»e by¢ + lub − na pocz¡tku zamiast cyfry.

(10) Program prosi o podanie liczby naturalnej, i zwraca j¡ w notacji rzymskiej.
(11) Program prosi o podanie liczby naturalnej n, a nast¦pnie rekurencyjnie zamienia

liczb¦ na sum¦ jej cyfr. Ko«czy, kiedy dojdzie do 1. Wypisuje powstaªy ci¡g.
(12) Program prosi o podanie liczby naturalnej n, i zwraca liczb¦ zer z prawego ko«ca

n! (n silnia).
(13) Program prosi o podanie liczby naturalnej n, a nast¦pnie, traktuj¡c j¡ jako numer

kolumny zwraca numer tej kolumny w formacie Excela (26 → Z, 27 → AA).
(14) Program prosi o podanie liczby naturalnej n, i sprawdza, czy jest to pot¦ga 2 (nie

u»ywa cmath.
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