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1. Matlab jako kalkulator
e Sprawdz, ze sin? 0 + cos? 6 = 1, obliczajac wartosci w petli, dla wielu 6
e Oblicz

(4.172 +9.131844)3 — 18
—35+ (11.2 — 4.6) - (7 — 2.91683) 04

Zapisz to w jednej linijce Command Window.

e Oblicz (143) (150), i sprawdZ wynik uzywajac instrukcji nchoosek.

e Sprawdz, ze funkcje log(-) i exp(-) sg wzajemnie odwrotne.

e Nie uzywajac ani funkcji sqrt ani operatora”oblicz v/555 z dokladnoscia do 4 cyfr
znaczacych.

e /majdz pierwiastek réwnania
0.5(z — 2)* — 40sin(z) = 0

z doktadnosciag do 2 cyfr znaczacych. Nie uzywaj wykreséw ani zadnych specjalnych
funkcji do szukania pierwiastkow.

2. Macierze w Matlabie
e Uzywajac tylko jednej komendy Matlaba oblicz sin(30°), sin(45°), sin(60°), sin(120°).
Nastepnie oblicz tan, cos tych wartosci.
e 7najdz sume liczb naturalnych od 1 do 100. Uzywaj funkcji zwigzanych z macie-
rzami (sum).
e Utworz odpowiednie macierze A, B, C' i sprawdz dla nich tozsamo$é¢

(ABC)' = C'B' A",

e Oblicz
10 =7 6 -9 4 -2 5 -9 5 4 —7 —3]"
610 -1 10 7|-8|6 4 —9 —8||x|6 4 0o 2
7 90 4 9 5 —6 —4 7 4 —6 10 -5

e Utworz macierz 10 x 10 zawierajaca 3 rozne liczby 0d 0 do 10, naturalne. Wyswietl
macierz jako obrazek (image).

e Dla N podanego prze uzytkownika utworz macierz majaca 16 wierszy i N kolumn.
W kolejnych wierszach wspotczynniki powinny rosnaé od 1 do N i male¢ od N do
1. Wyswietl macierz, uzyj réoznych kolormap.

e Utworz macierz 10 x 10 sktadajaca sie z 4 blokow 5 x 5. Wspoétezynniki w kaz-
dym bloku powinny by¢ rowne (liczba naturalna) z wyjatkiem srodkowego, ktory
powinien by¢ inny. WySwietl macierz, uzyj réznych kolormap.

e Sprowadz uktad réwnan

Tr—12y+4=0
120 — 45y +26 =0
do postaci macierzowej i rozwiaz go (Uzyj instrukeji inv).
3. Funkcje
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Napisz funkcje, ktora przyjmuje dwa wektory tego samego rozmiaru (nie powinno
robié roznicy, czy wektory sa poziome czy pionowe), i zwraca odlegtosé euklidesowa
pomiedzy odpowiadajacymi punktami.

Napisz funkcje, ktora przyjmuje dwie macierze, o rozmiarach M xn i N X n i
zwraca macierz M x N ktorej ¢, 7 wspotczynnik jest euklidesowa odlegtoscig i-tego
wiersza A od j-tego wiersza B.

Napisz funkcje sprawdzajaca, czy punkt (x,y) lezy w kwadracie o lewym dolnym
rogu (p,q) i boku s. Funkcja powinna przyjmowaé wszystkie te zmienne jako pa-
rametry.

Napisz funkcje implementujaca algorytm babelkowego sortowania.



