Instrukcje sterujace

® Instrukcja 1 ()

if ( wyrazenie ) instrukcja;
albo

if (wyrazenie) instrukcjal;
else instrukcja?2;

® yyrazenie: cokolwiek, co ma okreslong warto$¢ w czasie
wykonywania programu. Moze to by¢ wartos¢ prawda/fatsz

albo zero/niezero.
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® Instrukcje mozna taczy¢ w bloki

{
instrukcja 1;
instrukcja 2;
instrukcja n;
}
® Sam blok nie wymaga wtasnego Srednika. Tylko poszczegdlne
instrukcje.

® Przyktad 1.
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® Petla while

while ( wyrazenie ) instrukcja;

® \Wyrazenie obliczane jest przed wykonaniem kolejnego obiegu

petli.
int i = 100;
while (i ) cout << "ystatayio=,"
<< i— <L endl;
® Petlado ... while

do instrukcja;
while ( wyrazenie );
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® Petla przynajmniej raz bedzie wykonana, a decyzja o
powtdrzeniu bedzie podjeta na koniec

char znak;
do
{
cout << "Whpiszjakasy,litere . "
"LLitera Kukonczy,program. "
<< endl;
cin >> znak;
cout << "Whpisates litere: "
<< znak << endl;

}
while ( znak !="K'" );
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® Petla for( ; ; )
for (instr wej; test wyj; iter) instrukcja;

® Petla jest powtarzana dopdki test_wyj zwraca prawde.
Instr_wej jest wykonywana jeden raz, przed wejéciem do
petli, test_wyj jest wykonywany przed kazdym kolejnym
obiegiem, w tym przed pierwszym, a iter wykonywana jest po
kazdym obiegu.

int n, silnia = 1;

cout << "Podajyliczbeynaturalngyn: " << endl;

cin >> n;

for ( int i=1; i <=n; i++ ) silnia *= i;
//to samo co silnia = silnia * i;

cout << "nl=" << silnia;
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® |Instrukcja switch()

int wybor;
do

{

cout
cout
cout
cout
cout

<<
<<
<<
<<
<<

"Wybierz,jednauzuopcji:u" << endl;
"1.,Pierwszagopcjay" << endl;
"2.,Drugagopcjay" << endl;
"3.,Trzeciayopcjay" << endl;
"0.,Zakofcz," << endl;

cin >> wybor;
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switch ( wybor )

{

case 1:
cout << "Wybrates pierwsza,opcje" << endl;
break;

case 2:
cout << "Wybrates, druga,opcje" << endl;
break;

case 3:
cout << "Wybrates trzeciaopcje" << endl;
break;

case O0:
cout << "Koniec" << endl;
break;
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default:

cout << "Niedozwolony wybér" << endl;
break;

}
}

while ( wybor );

¢ Instrukcja break natychmiast opuszcza biezaca petle (tylko 1
poziom ew. zagniezdzenia) lub blok switch. Zadne nastepne
instrukcje ani iteracje nie beda wykonane.

® Instrukcja continue natychmiast opuszcza biezacy iteracje
petli, i przechodzi do nastepnej iteracji (jezeli warunek
nastepnej iteracji jest spetniony)
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for( int k = 0; k<= 12 ; k++ )
{
cout << 'A’;
if( k % 2)
{
cout << endl;
continue;

}

cout << 'b’ << endl;
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® Instrukcja goto - skok do etykiety

char i;
aaa:
cout << "Wopisz,litereyi:y" << endl;
cin >> i;
if( i !I="i" ) goto aaa;



