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Prosz¦ próbowa¢ pisa¢ porz¡dnie, wi¦ksze programiki zachowywa¢ (mo»na robi¢ od-
dzielne projekty), stosowa¢ si¦ konsekwentnie do wybranych stylów pisania, komentowa¢,
datowa¢. To s¡ propozycje, nie ma obowi¡zku robienia wszystkiego.

(1) Napisz program, który de�niuje prost¡ klas¦ - wska¹niki i powiedzmy liczba - i
list¦ takich obiektów.

(2) W powy»szym programie do listy dodaj funkcje push_front() i pop_front() do-
daj¡ce i usuwaj¡ce obiekt na pocz¡tku listy.

(3) W powy»szym programie do listy dodaj funkcj¦ length() zwracaj¡c¡ dªugo±¢ listy.
(4) W powy»szym programie do listy dodaj funkcj¦ sort(), stosuj¡c np. algorytm b¡-

belkowy.
(5) Zaimplementuj kalkulator wykorzystuj¡cy notacj¦ RPN (reverse Polish notation).

U»ytkownik podaje dwie liczby, a nast¦pnie znak dziaªania (+-*/). Program umiesz-
cza liczby na li±cie, a po podaniu znaku dziaªania pobiera je i zwraca wynik dzia-
ªania.
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