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Prosze probowaé pisa¢ porzadnie, wieksze programiki zachowywaé¢ (mozna robié¢ od-
dzielne projekty), stosowa¢ sie konsekwentnie do wybranych stylow pisania, komentowac,
datowaé. To sg propozycje, nie ma obowigzku robienia wszystkiego.

(1) Napisz program, ktory definiuje prosta klase - wskazniki i powiedzmy liczba - i
liste takich obiektow.

(2) W powyzszym programie do listy dodaj funkcje push front() i pop front() do-
dajace i usuwajace obiekt na poczatku listy.

(3) W powyzszym programie do listy dodaj funkcje length() zwracajaca dtugosé listy.

(4) W powyzszym programie do listy dodaj funkcje sort(), stosujac np. algorytm ba-
belkowy.

(5) Zaimplementuj kalkulator wykorzystujacy notacje RPN (reverse Polish notation).
Uzytkownik podaje dwie liczby, a nastepnie znak dziatania (+-* /). Program umiesz-
cza liczby na liScie, a po podaniu znaku dziatania pobiera je i zwraca wynik dzia-
tania.



