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1. Python jako kalkulator
• Sprawd¹, »e sin2 θ + cos2 θ = 1, obliczaj¡c warto±ci w p¦tli, dla wielu θ
• Oblicz √

(4.172 + 9.131844)3 − 18

−3.5 + (11.2− 4.6) · (7− 2.91683)−0.4

Zapisz to w jednej linijce Command Window.
• Oblicz
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, i sprawd¹ wynik u»ywaj¡c funkcjicomb(n,k) moduªu math.

• Sprawd¹, »e funkcje log(·) i exp(·) s¡ wzajemnie odwrotne.
• Nie u»ywaj¡c ani funkcji sqrt ani operatora ∗∗ oblicz

√
555 z dokªadno±ci¡ do 4

cyfr znacz¡cych.
• Znajd¹ pierwiastek równania

0.5(x− 2)3 − 40 sin(x) = 0

z dokªadno±ci¡ do 2 cyfr znacz¡cych. Nie u»ywaj wykresów ani »adnych specjalnych
funkcji do szukania pierwiastków.

2. Macierze
• Utwórz odpowiednie macierze A,B,C i sprawd¹ dla nich to»samo±¢

(ABC)t = CtBtAt.

• Oblicz6

10 −7 6 −9
0 −1 10 7
7 9 4 9

− 8

4 −2 5 −9
6 4 −9 −8
5 −6 −4 7

×

 5 4 −7 −3
6 4 0 2
−4 −6 10 −5

t

• Utwórz macierz 10×10 zawieraj¡c¡ 3 ró»ne liczby 0d 0 do 10, naturalne. Wy±wietl
macierz jako obrazek.

• Dla N podanego prze u»ytkownika utwórz macierz maj¡c¡ 16 wierszy i N kolumn.
W kolejnych wierszach wspóªczynniki powinny rosn¡¢ od 1 do N i male¢ od N do
1. Wy±wietl macierz jako obraz.

• Utwórz macierz 10 × 10 skªadaj¡c¡ si¦ z 4 bloków 5 × 5. Wspóªczynniki w ka»-
dym bloku powinny by¢ równe (liczba naturalna) z wyj¡tkiem ±rodkowego, który
powinien by¢ inny. Wy±wietl macierz jako obraz.

• Sprowad¹ ukªad równa«

7x− 12y + 4 = 0

12x− 45y + 26 = 0

do postaci macierzowej i rozwi¡» go (U»yj macierzy odwrotnej).

3. Funkcje
• Napisz funkcj¦, która przyjmuje dwa wektory tego samego rozmiaru (nie powinno
robi¢ ró»nicy, czy wektory s¡ poziome czy pionowe), i zwraca odlegªo±¢ euklidesow¡
pomi¦dzy odpowiadaj¡cymi punktami.
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• Napisz funkcj¦, która przyjmuje dwie macierze, o rozmiarach M × n i N × n i
zwraca macierz M×N której i, j wspóªczynnik jest euklidesow¡ odlegªo±ci¡ i-tego
wiersza A od j-tego wiersza B.

• Napisz funkcj¦ sprawdzaj¡c¡, czy punkt (x, y) le»y w kwadracie o lewym dolnym
rogu (p, q) i boku s. Funkcja powinna przyjmowa¢ wszystkie te zmienne jako pa-
rametry.

• Napisz funkcj¦ implementuj¡c¡ algorytm sortowania (wybierz algorytm).
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