
Wprowadzenie do symula
jii metod Monte CarloTomasz Rolski30 godz. wykª., 15 godz. ¢w, 15 godz. lab. (mgr Kamil Dyba).Wymagania - jakikolwiek wykªad z ra
hunku prawdopodobie«stwa,tro
he statystyki te» b�dzie przydatneStresz
zenie W semestrze letnim b�d� prowadziª wykªad z symula
ji sto
hasty-
znej. Jest to metoda pozwalaj¡
a na obli
zenia numery
zne za pomo
¡ ekspery-mentów które przeprowadzamy na komputerze. Do tego wykorzystuje si� ra
hunekprawdopdobie«stwa, a zebrane wyniki opra
owuje si� za pomo
¡ metod statysty-
zny
h. Planuj� polo»y¢ wi�kszy na
isk na algorytmy ani»eli na teori�. Algorytmyb�d¡ podawane w MATLABie. Wykªad b�dzie si� skªadaª z 3-
h 
z�±
i: gen-erowanie li
zb i wektorów o zadany
h rozkªada
h, planowanie i metody opra
owaniasymula
ji, algorytmy do symula
ji pewny
h klas pro
esów sto
hasty
zny
h (ru
hBrowna, geometry
zny ru
h Browna, modeli telekomunika
yjny
h, itp.) W 3-
iej
z�±
i w zale»no±
i od sªu
ha
zy b�d¡ przedstawione wybrane metody symula
ji :w in»ynierii �nansowej lub badania
h opera
yjny
h lub ªa«
u
hów Markowa.Do wysªu
hania wykªadu za
h�
am wszystki
h studentów maj¡
y
h za sob¡jaki± kurs ra
hunku prawdopdobie«stwa, zarówno studentów matematyki jak i in-formatyki. Wykªad jest obowi¡zkiem dla sek
ji informaty
znej i tzw. podkre±lonydla sek
ji zastosowa« i ekonomi
zej.Skrypt pt. Symula
je sto
hasty
zne i teoria Monte Carlo, który zawiera mate-riaª do wykªadu, mo»na znale¹¢ na mojej stronie domowejwww.math.uni.wro
.pl/ rolski.
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