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Lista Nr 02, 03, ¢wiczenia
(wyk. 15,22 X 10 r.)

Zad. 1 Rozwi¡za¢ gra�cznie problemy1:

(a)


5x1 + 2x2 > 10
3x1 + 4x2 > 12
2x1 + 5x2 > 10

x > 0
x1 +

4
3
x2 = min

(b)


2x1 + 5x2 > 10
4x1 + 3x2 6 12
5x1 + 4x2 > 20

x > 0
x1 + x2 = min

(c)


3x1 + 7x2 6 21
5x1 + 3x2 6 15
x1 + x2 > 1

x > 0
x1 + 2x2 = max

Zad. 2 Poni»szy problem zapisa¢ jako kanoniczny problem minimum:
3x1 − 4x2 6 0
5x1 + 2x3 6 0
6x2 + 7x3 > 0

x1 > 0
x2 = max

Zad. 3 Znale»¢ wszystkie rozwi¡zania bazowe równania Ax = b, je»eli:

(a) A =

[
1 −1 −1
1 2 −3

]
, b =

[
1
1

]
; (b) A =

[
1 0 −1 0 1
1 0 2 0 −3

]
, b =

[
−1
0

]
.
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1 G. Szulik: http://www2.im.uj.edu.pl/GrzegorzSzulik/Pliki/2009/

�. 02, 03: 18/11/10, 02:34 1

http://www2.im.uj.edu.pl/GrzegorzSzulik/Pliki/2009/

