Zadania i problemy do wykladu Matematyka dla specjalnosci GiBE
(ZESTAW NR 10)

Z ADANIA

Zadanie 1. Korzystajac ze wzoru na catke sumy funkcji oblicz wartos¢ nastepujacych catek

nieoznaczonych:
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Uwaga. W przykladzie (d) skorzystaj z faktu, ze
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Zadanie 2. Korzystajac ze wzoru na catkowanie przez czesci oblicz warto$é¢ nastepujacych
calek nieoznaczonych:

(a) /:c In zdx
(b) /xem dx
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(d) /(ac3 — 6x + 21) cos 3x dx

Uwaga. Przyklad (d) wymaga kilkukrotnego skorzystania ze wzoru na catkowanie przez czesci.

Zadanie 3. Korzystajac ze wzoru na catkowanie przez podstawienie oblicz wartos¢ nastepu-
jacych caltek nieoznaczonych:
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Zadanie 4. Oblicz warto$¢ nastepujacych catek nieoznaczonych:

(a) / <x _?_ 1 552) dx (b) /(sin(x — 1)+ cos(x — 1)) dx

(c) /(\3/67—1- \/;) dx (d) /(Verx;) dx
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Zadanie 5. Oblicz pole figury ograniczonej krzywymi:

(a) =0, z=5 y=xz(b—x)+1;
(b) =0, 2=3, y=+Vz+l;
(¢) y=z(b-2)+1, z€l0,n);
(d) z=In2, =x=Inb, y=exp{-z};

() z=¢* z=2¢, y=--

Zadanie 6. Oblicz pole zawarte pomiedzy krzywa y = 22 — 1 i osia OX, ograniczone od

prawej prosta z = 2, a od lewej prosta z = 0.

Zadanie 7. Oblicz warto$¢ nastepujacych catek oznaczonych:
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Zadanie 8. Sume calek oznaczonych [ (1 + z)e ™ dx + fol(l — x)e * dg, gdzie k # 0,

mozna zaposa¢ w postaci jednej caltki oznaczonej.

e Skorzystaj z podstawienia y = —z, w pierwszej calce.

e Zamien granice calkowania w nowo zdefiniowanej calce wykorzystujac fakt, ze

b a
[ t@ydz=— [ sy,
a b
dla dowolnej funkcji f dla ktorej te catki sa zdefiniowane.

e Dodaj obie calki, tak aby otrzymaé jedng calke.



