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1. Wylosuj dwie liczby naturalne z przedziatu [1,100]. Napisz instrukcje, ktora sprawdza,
czy $rodek przedziatu jest liczba naturalng. Jesli tak, to wypisuje “Bingo! Srodek jest w
(i tu podaje otrzymany punkt)”. W przeciwnym wypadku wypisuje “Nie tym razem”. Aby
wypisa¢ w jednej linii taricuch znakow i liczbe, skorzystaj z funkcji cat().

2. Popraw ponizszy kod tak, aby dla zadanego wektora v te elementy wektora, ktore
sa liczbami parzystymi, dzielil przez dwa, a do elementéw nieparzystych - dodawat 1, np.
v=c(1,3,4) powinien zmieni¢ na v=c(2,4,2).

for (iin 1: length(v) && i%/%2=0) vli|=v]i]/2

else v[i]=v[i+1]

3. Napisz petle i instrukcje warunkowa, ktéra dla wektora

n<-sample(1:30,1); v<-sample(-50:50,n)

sumuje kwadraty wyrazéw ujemnych i szeSciany wyrazéw nieujemnych. Na przyktad: dla
v=c(2,1,0,-1) powinno wyjs¢ 10.

4. Korzystajac z instrukcji if oraz for wypisz wszystkie dzielniki losowej liczby 6-cyfrowe;j.
Policz, ile ich jest. Sprobuj zrobié¢ to samo za pomoca rachunku wektorowego.

5. Dla ustalonego d wylosowanego z liczb 5, 6, 7, 10, 15, 24 znajdZ pierwsze rozwiazanie
réwnania Pella 22 — dy? = 1. W tym celu dla kolejnych wartosci y = 1, 2, 3, . . . sprawdz,
czy liczba 1 4 dy? jest kwadratem liczby naturalnej. Jesli tak, to masz rozwigzanie i mozesz
zakonczy¢ poszukiwanie.

6. Utworz macierz 10x10 wypelniajac ja liczbami 1:10 (wystarczy tyle liczb?). Korzystajac
z petli for wyznacz sumy wyrazow w kolejnych wierszach.



