
Zadania K2

Z.K2.1 Rzucamy 10 razy zwykª¡ kostk¡ do gry. Oblicz, ile mo»emy otrzyma¢ ró»nych
wyników, gdy

a) bierzemy pod uwag¦ kolejno±¢ rzutów,

b) nie bierzemy pod uwag¦ kolejno±ci rzutów.

Z.K2.2 Oblicz, ile jest liczb trzynastocyfrowych, w których dziewi¦¢ razy wyst¦puje
cyfra 1, cztery razy wyst¦puje cyfra 2 i »adne dwie cyfry 2 nie stoj¡ obok siebie.

Z.K2.3 Oblicz, ile liczb pi¦ciocyfrowych mo»na uªo»y¢ maj¡c do dyspozycji siedem cyfr:

2, 2, 3, 3, 3, 5, 5.

Z.K2.4 W klasie dwunastoosobowej jest siedmiu chªopców i pi¦¢ dziewczynek. Na ile
sposobów mo»emy z tej klasy wybra¢ trzy osoby tak, aby w±ród wybranych osób byªy przy-
najmniej dwie dziewczynki.

Z.K2.5 Oblicz
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